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% VISTO:

CONSIDERANDO:

UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
RESOLUCION RECTORAL N°4089-R-UNICA-2021

Ica, 22 de diciembre de 2021

El acuerdo del Consejo Universitario en sesion extraordinaria de fecha 22 de

Que, la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga”, desarrolla sus actividades
dentro de la autonomia de gobierno, académica, administrativa y econdémica, conforme lo

establece el articulo 18° de la Constitucion Politica del Estado, en estricta concordancia con el
articulo 8° de la Ley Universitaria N° 30220;

Que, el articulo 212 del Texto Unico Ordenado de la Ley 27444, Ley del
Procedimiento Administrativo General, aprobado mediante Decreto Supremo N°® 004-2019-JUS,
establece que los errores material o aritmético en los actos administrativos pueden ser rectificados
con efecto retroactivo, en cualquier momento, de oficio o a instancia de los administrados,
siempre que no se altere lo sustancial de su contenido ni el sentido de la decisioén; asimismo,
establece que la rectificacion adopta las formas y modalidades de comunicacion o publicacion que
corresponda para el acto original;

Que, por acuerdo de Consejo Universitario en sesion extraordinaria de fecha 17 de
diciembre de 20201, se emite la Resolucion Rectoral N° 3684-R-UNICA-2021, que ratifica las
Resoluciones Decanales remitidas por las Facultades de la Universidad Nacional “San Luis
Gonzaga™, que aprueban los NUEVOS PLANES DE ESTUDIO DE LOS PROGRAMAS ACADEMICOS
adscritos a cada Facultad;

Que, se ha cometido un error material involuntario, en el cuadro de la parte
resolutiva de la citada Resolucion Rectoral, donde se sefiala el nombre de la Facultad de
Ingenieria Quimica y Petroquimica, siendo necesario corregir de oficio dicho error material; en

los términos siguientes:

DICE:

Facultad Programa Académico Aprnbntlnn pol;l:]m!neﬁn Fecha
(o) . (... (...) (...
[ngenieria de Quimicay |y cnierfa Quimica N° 270-2021-D-FIQyP-UNICA | 25/10/2021
Petroquimica
(zss) (.2) () [
DEBE DECIR:

Facultad Programa Académico Aprohad_gq WW Fecha
(:::) (:e.) .. {o)
Ingenieria Quimica y . - LR i .
Petruqufimica Ingenieria Quimica N°270-2021-D-FIQyP-UNICA 25/10/2021
(...) (...) (...) (...)

Que, en Sesion Extraordinaria de Consejo Universitario de fecha 22 de diciembre
de 2021 se acordd por unanimidad RECTIFICAR el articulo 1° de la Resoluciéon Rectoral N°

3684-R-UNICA-2021 de fecha 17 de diciembre de 2021, en el extremo referente a la Facultad de
Ingenieria Quimica y Petroquimica;
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Estando al acuerdo del Consejo Universitario en Sesion Extraordinaria de fecha 22

de diciembre de 2021 y en uso de las atribuciones conferidas al sefior Rector de la Universidad
Nacional “San Luis Gonzaga”, por el articulo 62° la Ley N° 30220, Ley Universitaria y el Estatuto

Universitario.

SE RESUELVE:

/o fSui~Articulo 1°.- RECTIFICAR la Resolucion Rectoral N° 3684-R-UNICA-2021, de fecha 17 de

% diciembre de 2021, en el extremo referente al nombre de la Facultad de Ingenieria
& Quimica y Petroquimica, quedando establecido de la siguiente manera:
Facultad Programa Académico Aprobadno pornlzlm faciin Fecha
() : {s=5) ) (i)
:,“ge“'".'“ Quimica,y Ingenieria Quimica N° 270-2021-D-FIQyP-UNICA 25/10/2021
etroquimica
(...) L) ] (el

Articulo 2°.-

Articulo 3°.-

RATIFICAR en los demas extremos la Resolucion Rectoral N° 3684, de fecha 17
de diciembre de 2021.

NOTIFICAR la presente Resolucion al Vicerrectorado Académico, Facultad de
Ingenieria Quimica y Petroquimica y demas dependencias de la Universidad para

su conocimiento y cumplimiento.

Registrese, comuniquese y archivese.

7 Dr. Anselma M




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
RESOLUCION RECTORAL N° 3684-R-UNICA-2021

Ica, 17 de diciembre de 2021

VISTAS:

Las Resoluciones Decanales N° 290-FAD-D-UNICA-2021, N° 0427-D-FA-UNICA-
2021,N°083-D/FARQ-UNICA-2021, N° 191-FC-UNICA-2021, N° 190-FC-UNICA-2021, N° 189-FC-
UNICA-2021, N° 0225-FCB-UNICA-2021, N° 0290-D-FCCTA-UNICA-2021, N° 0291-D-FCCTA-
UNICA-2021, N° 0292-D-FCCTA-UNICA-2021, N° 317-D-FACENI-UNICA-2021, N° 318-D-
; B\ CENI-UNICA-2021, N° 554-D-FCEH-UNICA-2021, N° 555-D-FCEH-UNICA-2021, N° 556-D-
3/ Vi BIEH-UNICA-2021, N° 557-D-FCEH-UNICA-2021, N° 558-D-FCEH-UNICA-2021, N° 559-D-
‘%‘r MJEH-UNICA-2021, N° 560-D-FCEH-UNICA-2021, N° 561-D-FCEH-UNICA-2021, N°® 562-D-

. Hf EH-UNICA-2021, N° 0133-D-FC-UNICA-2021, N° 201-D-FDCP-UNICA-2021, N° 0381-2021-

FE-UNICA-D, N° 476-D/FFB-UNICA-2021, N° 599-2021-D/FIAS-UNSLG, N° 330-DEC-FIC-
UNICA-2021, N° 416-D-FIMEE-UNICA-2021, N° 417-D-FIMEE-UNICA-2021, N° 377-D-FIMM-
UNICA-2021, N° 378-D-FIMM-UNICA-2021, N° 197-2021-D-FIPA-UNICA, N° 198-2021-D-
FIPA-UNICA. N°® 270-2021-D-FIQyP-UNICA, N° 052-21-D-FIS-UNICA, N° 617-D-FMHDAC-
UNICA-2021, N° 340-D-FMVZ-UNICA-2021, N° 141-D/F.Obs.-UNICA-2021, N° 359-D-F.O.-
UNICA-2021,N°057-2021-FP-UNICA-D, que aprueban los nuevos planes de estudio de los programas
académicos de las Facultades de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga™; y

CONSIDERANDO:

Que, la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga™, desarrolla sus actividades dentro de
la autonomia normativa, de gobierno, académica, administrativa, y economica; conforme lo establece el
articulo 18 de la Constitucion Politica del Estado, en estricta concordancia con el articulo 8 de la Ley
Universitaria N° 30220;

Que, el Decreto Legislativo N° 1496 de fecha 9 de mayo de 2020, su articulo 5:
Convocatoria y desarrollo de sesiones virtuales por parte de los 6érganos de gobierno de universidades.
FACULTA a las Asambleas Universitarias, Consejos Universitarios, Consejos de Facultad y en general
a cualquier érgano de gobierno de universidades publicas y privadas, para que realicen sesiones virtuales
con la misma validez que una sesion presencial. (...);

Que, conforme a lo dispuesto en el Articulo 21, inciso 21.5 del Estatuto de la
Universidad Nacional “San Luis Gonzaga™ sefala que es atribucion del Consejo Universitario, entre
otras, concordar y ratificar los planes de estudios y de trabajo propuestos por las unidades académicas;

Que, asimismo el inciso 36.3 del articulo 36 del Estatuto de esta Casa Superior de
Estudios, sefiala que es atribucion del Consejo de Facultad aprobar los curriculos y planes de estudio,
elaborados por las Escuelas Profesionales que integren la Facultad,

Que, los articulos 63, 64, 65, 66, 67, 68, 69, 70, 71 del referido Estatuto, determina su
régimen de estudios, de la formacion de pregrado, posgrado y estudios de segunda especialidad,
respectivamente;

Que, mediante Resolucién Rectoral N° 3164-R-UNICA-2021 de fecha 26 de octubre de
2021, se aprob¢ ratificar las Resoluciones Decanales remitidas por las Facultades de la Universidad
Nacional “San Luis Gonzaga™ que aprobaron los nuevos planes de estudio de sus programas académicos:



R.R. N° 3684-R-UNICA-2021
17-12-2021, Pég. 2

Que, el 14 de diciembre de 2021 en el marco de la actuacion de verificacion remota
realizada por la SUNEDU, se identificaron observaciones en los planes de estudio y malla curricular
que deben ser subsanados por la universidad;

Que, mediante Resoluciones Decanales de vistos, los Consejos de Facultad aprueban
los NUEVOS PLANES DE ESTUDIOS de los Programas Académicos de las Facultades de la
Universidad Nacional “San Luis Gonzaga”, solicitando ratificarlas en Consejo Universitario;

Que, el Consejo Universitario en Sesion Extraordinaria de fecha 17 de diciembre de
2021, en uso de sus atribuciones conferidas y estando la documentacion de visto, acuerda por
\unanimidad RATIFICAR las Resoluciones Decanales remitidas por las Facultades de la Universidad
®\acional “San Luis Gonzaga”, que aprueban los NUEVOS PLANES DE ESTUDIOS DE LOS
PROGRAMAS ACADEMICOS;

Estando a lo acordado por el Consejo Universitario en Sesion Extraordinaria de fecha
17 de diciembre de 2021 y en uso de las atribuciones conferidas al Sefior Rector de la Universidad
Nacional “San Luis Gonzaga”, por el articulo 62° de la Ley Universitaria N°30220 y Estatuto
Universitario.

SE RESUELVE:

Articulo 1°. - RATIFICAR las Resoluciones Decanales remitidas por las Facultades de la
Universidad Nacional “San Luis Gonzaga”, que aprueban los NUEVOS PLANES DE

ESTUDIO DE LOS PROGRAMAS ACADEMICOS que se detallan a continuacion,
y que en anexo forman parte de la presente Resolucion:

Facultad Programa Académico ‘ Awno Pox Riuolucién Fecha
Administracién Administracién N° 290-FAD-D-UNICA-2021 14/12/2021
Agronomia Agronomia N° 0427-D-FA-UNICA-2021 25/10/2021
Arquitectura Arquitectura N° 083-D/FARQ-UNICA-2021 25/10/2021

Fisica N 191-FC-UNICA-2021 15/12/2021
Ciencias Estadistica N° 190 -FC-UNICA-2021 15/12/2021
Matematica e Informética N 189-FC-UNICA-2021 15/12/2021
Ciencias Bioldgicas Biologia N° 0225 -FCB-UNICA-2021 16/12/2021
Ciencias de la Ciencias de la Comunicacién N° 0290-D-FCCTA-UNICA-2021 | 16/12/2021
Comunicacion, Turismoy [ Turismo N°0291-D-FCCTA-UNICA-2021 | 16/12/2021
Argueologia Arqueologia N° 0292-D-FCCTA-UNICA-2021 | 16/12/2021
Ciencias Econémicas y Economia N° 317-D-FACENI-UNICA-2021 | 25/10/2021
Negocios Internacionales Negocios Internacionales N° 318-D-FACENI-UNICA-2021 | 25/10/2021
Clenctas de [a Educacion en Lenguay | No 554.0.FCEH-UNICA-2021 | 15/12/2021
iteratura
Ciencias de la Educacion en Historia ¥ | \o 5650 FCEH-UNICA-2021 | 15/12/2021
Geografia
Ciencias de la Educacién en Filosofia, =
Paicologih y Cisncias Soicials N° 556-D-FCEH-UNICA-2021 15/12/2021
C}cncu?s de la Efjut_:acmn en Ciencias N 557-D-FCEH-UNICA-2021 15/12/2021
Biolégicas y Quimica
Ciencias de la Educacion y | Ciencias de la Educacion en -
Humanidades Matematica e Informética S e e T T R
Clencias de la Educacion en Educacion | o 550.1. FCEH-UNICA-2021 | 15/1272021
Clv::nc1:::ts de la Educacion en Educacion N° 560-D-FCEH-UNICA-2021 15/12/2021
Primaria
Clcnc_las de la Educacién en Educacion N° 561-D-FCEH-UNICA-2021 15/12/2021
Artistica
(iencias de la Educacion en EducaciOn | np 562.D-FCEH-UNICA-2021 | 15/12/2021
Contabilidad Contabilidad N° 0133-D-FC-UNICA-2021 16/12/2021
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Facultad P akiis heiddasion Aprobndoporltrsolueién Focks
Derecho y Ciencia Politica | Derecho N 201-D-FDCP-UNICA-2021 16/12/2021
Enfermeria Enfermeria N° 0381-2021-FE-UNICA-D 16/12/2021
Farmacia y Bioquimica Farmacia y Bioquimica N° 476-D/FFB-UNICA-2021 16/12/2021
qugchieria Ambiental Y| Ingenierfa Ambiental y Sanitaria N° 599-2021-D/FIAS-UNSLG | 16/12/2021
Ingenieria Civil Ingenieria Civil N° 330-DEC-FIC-UNICA-2021 16/12/2021
Ingenieria Mecénica Ingenieria Mecdnica Eléctrica N° 416-D-FIMEE-UNICA-2021 16/12/2021
Eléctrica v Electrénica Ingenieria Electronica N° 417-D-FIMEE-UNICA-2021 16/12/2021
Ingenieria de Minas y Ingenieria de Minas N° 377-D-FIMM-UNICA-2021 14/12/2021
Metalurgia Ingenieria Metallrgica N°¢ 378-D-FIMM-UNICA-2021 14/12/2021
Ingenieria Pesquera y de Ingenieria Pesquera N° 197-2021-D-FIPA-UNICA 14/12/2021
Alimentos Ingenieria de Alimentos N° 198-2021-D-FIPA-UNICA 14/12/2021
(neenierfa de Quimicay | 10 nieria Quimica N°270-2021-D-FIQyP-UNICA | 25/10/2021

gRetroquimica
®)eenieria de Sistemas Ingenieria Sistemas N 052-21-D-FIS-UNICA 25/10/2021
P Yledicina Humana Medicina Humana N° 617-D-FMHDAC-UNICA-2021 | 16/12/2021
.gd;ifé;?a\/elcrmana ¥ Medicina Veterinaria y Zootecnia N? 340-D-FMVZ-UNICA-2021 16/12/2021
Obstetricia Obstetricia N 141-D/F.Obs.-UNICA-2021 25/10/2021
Odontologia Odontologia N° 359-D-F.0.-UNICA-2021 16/12/2021
Psicologia Psicologia N? 057-2021-FP-UNICA-D 15/12/2021

Articulo 2°. - DEJAR SIN EFECTO la Resolucion Rectoral N° 3164-R-UNICA-2021 del 26 de
octubre de 2021.

Articulo 3°.- DETERMINAR que la presente Resolucion Rectoral surtira efecto para los nuevos
ingresantes, después de obtener el Licenciamiento Institucional.

Articulo 4°. - COMUNICAR la presente Resolucion, al Vicerrectorado Académico, a las Facultades,
Oficina de Registro, Matricula y Estadistica y a las instancias correspondientes para
su cumplimiento.

Registrese, comuniquese y archivese.

WWE

Dr, Anselmo W
RE R

Abg. NELLYJULISSA
SECRETARIA @ NERAL




UNIVERSIDAD MACIOMAL “SAN LUIS GONZAGA™ * ey '
FACULTAD DE CIEMCIAS DE LA COMUNICACION, -
TURISMO ¥ ARQUECLOGIA -

RESOLUCION DECANAL MN® 0292-D-FCCTA-UNICA-2021

lca, 16 de diciembre de 2021.

VISTO:

El Ofiicio N® 040-PAA-FOCTA-UNICA-2021 (Virtual) de fecha 15 de diciembre de 2021, emitido
por el Director de la Escuela Profesional de Arqueologia, de la Facultad de Ciencias de la
Comunicacion Turismo y Arqueclogia, quien remite 2l nuevo plan de estudios para su aprobacion;

CONSIDERANDO:

CQue, la Universidad Macional “5an Luis Gonzaga"™ desarrclla sus actividades dentro de ks
autonomia de gobierno, académica, administrativa y econdmica conforme lo establece el articulo
18° de la Constitucion Politica del Estado, en estricta concordancia con el articulo 8° de la Ley
Universitaria N°30220.

Que, con Resolucion Rectoral N2 010-R-UNICA-2017, del 05 de setiembre del 2017, se
Designa como Decano de la Facultad de Ciencias de la Comunicacién, Turismo v Arqueologia de la
Umniversidad Nacional “3an Luis Gonzaga” de Ica, al Dr. EPIFANIO HUAMARNI LICAS, por el periodo
comprendido del 02 de Setiembre de 2017 al 01 de Setiembre de 2021;

Que, mediante Resclucion Rectoral N*1E817-R-UMICA-2021, de fecha 20 de agosto de
2021, ze prorroga el mandato de las autoridades & integrantes de los f]rganos de Gobierno de la
Umniversidad Nacional “5an Luis Gonzaga", hasta el 31 de enero de 2022, en cumplimiente del
articulo 6° del Decreto Legislative N®1496 y en aplicacion a la Ley 30220, Ley Universitaria.

Quwe, mediante |a Resolucion Decanal N® 020-D-FCCTA-UNICA-2021, de fecha 31 de enero
del 2021, se aprobo el plan de estudios del programa academico de Arqueclogia de la Facultad de
Ciencias de la Comunicacién, Turismo y Arqueoclogia;

CQue, madiante el Informe de Observaciones N® 030-2021-5UNEDU-DILIC-EY, de fecha 16
de setiembre del 2021, emitide por la Superintendencia Macional de Educacidn Superior
Universitaria (en adelante, Sunsdu), s realizaron observaciones al referido plan de estudios;

Que, con la finalidad de subsanar las observaciones planteadas por la Sunedu en el
citado informe, se emitid la Resolucion Decanal N® 0245-D-FCCTA-UNICA-2021, mediante la cual
se subsano las observaciones identificadas en el citado Informe.

Que, el 14 de diciembre de 2021, en &l maro de la actuacion de verificacion remota
realizada por la Sunedu, se identificaron nuevas observaciones en el plan de estudios y la malla
curmcular que deben ser subsanados por la Universidad;

Que, con la finalidad de subsanar las observacionas planteadas por la SUNEDU mediante
Oficio N* 040-PAA-FCCTA-UNICA-2021 [Virtual) de fecha 15 de diciembre de 2021, el Director de
la Escuela Profesional de Arqueclogia de la Facultad de Ciencias de la Comunicadion, Turismo y
Arqueclogiz, remite para su aprobacion el nueve plan de estudios del programa académico de
Turismo de la referida Facultad,;
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Cwe, el numeral 36.3 del articulo 36 del Estatuto de la Universidad Macional "3an Luis
Gonzaga” establece como una de las atribuciones del Consejo de Facultad, aprobar los curriculos
v planes de estudio, elaborados por las Escuelas Profesionales gue integran la Facultad,;

Quwe, el Consejo de Facultad, en Sesién extraordinaria de fecha 16 de Diciembre de 2021,
acordd la aprobacion del NUEVO PLAN DE ESTUDIOS DEL PROGRAMA ACADEMICO DE
ARQUEDLOGIA de la Facultad de Ciencias de la Comunicacion, Turismo y Arqueclogia; y declarar
nula la Resolucien Decanal N° 0245-D-FCCTA-UNICA-2021, de fecha 25 de octubre del 2021, a fin
de emitir la respectiva resolucion;

Que, de conformidad con lo establecido en la Ley Universitaria N® 30220, el articule 33°
del Estatuto de la Universidad Macional 3an Luis Gonzaga, en uso de las atribucionas conferidas al
sefior Decano y estando a lo acordado por el Consejo de Facultad en sesion extracrdinaria de

Articuly 1°.-

Articulo 2°.-

Articulo 3°.-

% fecha 16 de Diciembre de 2021;

5E RESUELVE:

Aprobar el NUEVO PLAN DE ESTUDIOS DEL PROGRAMA ACADEMICO DE
ARQUEOLOGIA de la Facultad de Ciencias de la Comunicacién Turismo ¥
Argueclogia, de la Universidad Nacienal “San Luis Gonzaga®, y que como anexo
forma parte de la presente resclucion.

Dejar sin efecto la Resolucidn Decanal N® 0245-D-FCCTA-UNICA-2021 de fecha 25
de Octubre del 2021.

Transcribir la presente Resolucién Decanal al Rectorade, al Vicerrectorado
Académico, y a las Oficinas pertinentes de la Facultad y de |z Universidad.

Registrese, Comuniguese y Archivese.

ﬁ"'m_ e s

........ LGRS
DR. H‘Fﬂlﬁ IfIJ.'I.Hﬁm I.J:”
E DECAND



LOS PLANES DE ESTUDIO DE ARQUEOLOGIA
(BASADA EN ANEXO 01 MATRIZ DE CONDICIONES BASICAS DE CALIDAD- RCD N° 043-SUNEDU)

DENOMINACION DEL PROGRAMA ACADEMICO: ARQUEOLOGIA

1.1.

1.2.

Objetivos General:

Formar profesionales éticos de excelencia que posean elevado conocimiento tedrico y
practico en el campo de la Arqueologia, con valores éticos aplicando y manipulando
tecnologia de punta para el manejo del material arqueoldgico para la reconstrucciéon de
las sociedades del pasado, El profesional titulado en Arqueologia tiene la capacidad de
argumentar construcciones tedricas teniendo en cuenta procesos culturales, métodos y
técnicas de analisis con criticidad y en el marco de la normatividad vigente, elaborar
proyectos de investigacién y gestién del patrimonio arqueolégico integrandose a equipos
multidisciplinarios y en el marco de la normatividad vigente, también gestiona proyectos
de puesta en valor de sitios arqueoldgicos, integrandose a equipos multidisciplinarios,
para el uso social en el marco de las normas y politicas culturales, asi como la aplicacion
de la educacidn patrimonial involucrando a la sociedad actual, para lograr el propdsito de
Proteger el Patrimonio Arqueoldgico fortaleciendo la sostenibilidad de la identidad social,
de acuerdo con las normas y politicas culturales establecidas.

Objetivos académicos:

Los objetivos El Plan de Estudio se encuentra alineado al Plan Estratégico Institucional que

se alcanzd a la comisidn técnica de la universidad siendo los siguientes objetivos:

- Formar profesionales innovadores con principios y valores en el uso de Instrumentos
con tecnologia de punta alinedndose a las necesidades de la globalizacién. Realizar
el analisis del material extraido buscando la interrelacién de los vestigios materiales
e infiriendo a partir de ellos el comportamiento de los sistemas sociales, en el intento
de llegar a reconstruir la historia de determinado periodo de una regidn o pais.

- Realizar investigaciones con responsabilidad de acuerdo con la informaciéon y al
compromiso social, cuyo uso y eventual divulgacién requiere de una alta calidad
moral, ética y respeto hacia el pasado.

- Formar profesionales que se involucren al que hacer social, realizando educacidn
patrimonial, afin de que la poblacién tome conciencia con la proteccién del
patrimonio cultural.

- Formar profesionales con vocacidon de servicio y liderazgo conocedores de la realidad
cultural y social, de las sociedades que nos antecedieron, a fin de fortalecer la
identidad regional y nacional.

También, se plantea objetivos académicos que nos permite:

- Formar profesionales con conocimientos y experiencias integrales.

- Formar a los futuros profesionales con capacidad de innovar para aplicar los
principios y estdndares de la investigacion, adaptadas a las necesidades de la
sociedad contemporanea.

- Formar investigadores con dominio de gestion, investigacion, responsabilidad y
sensibilidad social, para compartir la informacién con la comunidad.



- Crear futuros profesionales que sean capaces de integrar mediante investigaciones,
a la academia, la comunidad y generar desarrollo sostenible mediante el patrimonio
arqueoldgico en la region.

- Promover las experiencias del conocimiento prehispanico, en la conservacion del
medio ambiente y territorio.

1.3. Referentes académicos nacionales o internacionales de la denominacion:
a) Clasificadores Nacional de Carreas profesionales (INEl) y Normas de competencias

del SINEACE

Se observa en la Estructura y Cddigos del Clasificador de Carreras de
Educacion Superior y Técnico Productivas, Versidén 1 del INEI 2014, en el Capitulo VI
sobre CARRERAS UNIVERSITARIAS, item 6.1. listado de Carreras en el campo de la
educacion corresponde a las Humanidades y Arte, especificamente en el campo de
las Humanidades, en el detalle del campo figura Antropologia y Arqueologia, en este
sentido para la carrera de Arqueologia se tiene el siguiente cddigo: 211036 (INEI,
2014, p. 33)

Asi mismo de acuerdo a la Clasificacion Industrial Internacional Uniforme
(ClU) de todas las actividades econdmicas (publicacién del INEI) la arqueologia se
inserta en la seccidn M: Actividades profesionales, cientificas y técnicas, Division 72,
Grupo: 722, Clase: 7220. (INEI, 2010, p. 32)

b) Referencias internacionales:

La propuesta que aqui presentamos tiene como referencia internacional los

proyectos arqueoldégicos llevadas a cabo por Investigadores de tallainternacional que

se desarrollan en nuestra regién es asi que tenemos:

e El Proyecto Cahuachi-Nasca dirigido por el Dr. Giuseppe Oreficcie de
nacionalidad italiana,

e El Proyecto Chincha (PIACH) dirigido por el Dr. Charles Stanis de nacionalidad
norteamericano y codirigido por el Dr. Henry Tantalean de nacionalidad
peruano.

e  ElPrograma de Investigacion Arqueoldgica Animas Altas y Animas Bajas dirigidos
por la Dra. Aicha Bachir de nacionalidad francesa y el Dr. Daniel LIanos, con doble
nacionalidad peruano y Frances.

Estos proyectos dan la oportunidad a los estudiantes de Arqueologia de la facultad

para que realicen sus practicas, y generar el intercambio de conocimiento que

permita adaptarlos a los pardmetros que establece la arqueologia a la que se ha de
fortalecer y que debe condicionar el futuro de la carrera en los préximos afos.

1.4. Grado académico que se otorga:
Bachiller en Arqueologia

1.5. Titulo profesional que se otorga:
Licenciado en Arqueologia

1.6. Menciones:
Ninguna



PERFIL DEL ESTUDIANTE Y PERFIL DEL GRADUADO O EGRESADO

2.1.

2.2,

Perfil del estudiante

El perfil del ingresante del Programa Académico de Arqueologia esta determinado por las
siguientes competencias:

e Comprende los procesos histéricos y sociales de nuestro pais y del mundo.

e Asume la interculturalidad, la equidad de género y la inclusion como formas de
convivencia para un enriquecimiento y aprendizaje mutuo.

e  Comprende la contribucion del patrimonio cultural en el arte y se apropian de él para
realizar producciones creativas individuales y colectivas.

e  Desarrolla procesos auténomos de aprendizaje en forma permanente y durante toda
la vida.

Otra de las caracteristicas importantes que debe tener el estudiante también debe
ser las siguientes:

e  Estudiante proactivo con capacidad de integracién

e  Estudiante reflexivo y responsable

e  Estudiante conocedor de las tecnologias de informacién

e  Estudiante con interés de aprender y desarrollar nuevos conocimientos.

e  Estudiante que promueve y valora el Patrimonio Cultural Arqueoldgico de la regiény
el pais

Perfil del graduado o egresado.

El programa académico profesional de Arqueologia, para lograr la formaciéon del
profesional como tal, se fundamenta en competencias General, Competencias
profesionales y Competencias de especialidad plasmados en el Anexo 1

2.2.1 Competencias generales

e Desempefia las funciones de su profesién aplicando los conocimientos
cientificos y tecnoldgicos vigentes, adecuados al propdsito, contexto y la
responsabilidad social.

e Integralos recursosy las potencialidades de los miembros del grupo, logrando
un trabajo comprometido, colaborativo, creativo, ético, sensible a su contexto
social y ambiente, en pro del bien comun.

e Comunicainformacién, propuestas y opiniones de manera claray precisa, oral
y escrita, fundamentadas, con argumentos sélidos, coherentes vy
cohesionados, en situaciones de comunicacién compleja, en ambientes
sociales y profesionales, haciendo uso correcto de las normas gramaticales del
idioma espafiol.

e Actla en su vida personal y profesional con responsabilidad, preservando las
condiciones sociales y ambientales de su entorno y comprometiéndose con el
desarrollo sostenible.

e Resuelve problemas vinculados al contexto teniendo en cuenta el
pensamiento ldgico matematico.



2.2.2 Competencias Profesionales

e Argumenta construcciones tedricas teniendo en cuenta procesos culturales,
métodos y técnicas de analisis con criticidad y en el marco de la normatividad
vigente.

e Elabora proyectos de investigacién y gestion del patrimonio arqueolégico
integrandose a equipos multidisciplinarios y en el marco de la normatividad
vigente.

e  Gestiona proyectos de puesta en valor de sitios arqueoldgicos, integrandose a
equipos multidisciplinarios, para el uso social en el marco de las normas vy
politicas culturales.

e  Gestiona el valor del uso social del patrimonio arqueoldgico involucrando a la
comunidad circundante.

MODALIDAD DE ENSENANZA:
Presencial

METODOS DE ENSENANZA TEORICO-PRACTICOS Y DE EVALUACION DE LOS ESTUDIANTES
4.1 Métodos de enseifanza tedrico — practicos
Seglun el Modelo Educativo de nuestra Universidad se desarrolla un curriculo por
competencias, que considera al estudiante como protagonista de su formacion
profesional y esta orientado a la construccion y deconstruccién del conocimiento, sobre
la base de una interaccion tedrico-practica, considerando los siguientes métodos:
a) Clase expositiva:
Es uno de los recursos mas empleados por los docentes en la ensefianza de diversas
disciplinas, es necesario tener en cuenta que las clases expositivas comparten
practicamente los mismos rasgos informacién clave, sintética y relevante; de la
misma manera, ayuda a promover el universo linglistico de una determinada area
del conocimiento.

b) Método de casos:
Denominado también de analisis o estudio de casos, es una respuesta a la necesidad
de que los estudiantes en formacién se enfrenten a situaciones reales en las cuales
debieran tomar decisiones, valorar actuaciones o emitir juicios, promueve el
aprendizaje activo, lo que involucra: comprender, analizar situaciones, y tomar
decisiones.

c) Aprendizaje basado en problemas:
Es un método de ensefianza-aprendizaje cuyo punto de partida es un problema
disefiado previamente por el profesor, quien espera que el estudiante logre
aprendizajes al dar solucidn a problemas reales de una disciplina.

d) Aprendizaje cooperativo:
Interaccion de los participantes que conforman pequefios grupos de trabajo, quienes
deben realizar determinadas tareas, con la finalidad de desarrollar aprendizajes



significativos. Para el eficaz desarrollo de la interaccidn se hace imperativo definir los
roles del docente y de los estudiantes.

e) Resolucién de problemas:
Método que permite mejorar las capacidades de razonamiento y habilidades logicas
del estudiante, relaciona elementos de conocimiento, procedimientos y conceptos
previamente adquiridos para dar una solucién a una situacién problematica que se
presenta en diferentes situaciones y contextos.

f) Aprendizaje por proyectos:
Se transfieren conocimientos a escenarios de la vida real, que estén relacionadas con
la formacion del estudiante. Se realiza por medio de trabajos en grupo de manera
colaborativa, cumpliendo todas las fases que un proyecto implica, es decir
diagndstico, disefio, ejecucion, evaluacion y toma de decisiones; en tal sentido el
docente asume el rol de asesor durante el proceso formativo de los estudiantes.

g) Organizadores graficos:
Plantean que la representacién visual, que ilustra conceptos o contenidos (con una
l6gica deductiva), favorece procesos de sintesis. Cabe destacar que este método da
cuenta de una forma subjetiva de organizacidn, ya que cada estudiante realiza un
disefio personal segun la forma en que entendid la estructura general.

h) Debate en el aula:
Es el proceso de intercambio dialéctico-cognitivo entre dos o mas estudiantes, con el
propdsito de llegar a conclusiones pertinentes.

En el Proyecto Educativo Institucional (PEl) aprobado mediante RR N° 1779-R-UNICA-
2020, de la Universidad Nacional San Luis Gonzaga habla sobre las estrategias de
ensefianza —aprendizaje y nos dice que “Son utilizadas en las sesiones de aprendizajes de
las diferentes asignaturas se entiende como las formas de relacidon entre el docente,
estudiante y el conocimiento que establece para asegurar el desarrollo de las
competencias establecidas en el plan de estudios. (PEI UNICA, 2019, p. 36).

En este sentido se considera para la formacion de pregrado en arqueologia cualquiera de
las estrategias planteadas en el PEIl de la universidad de acuerdo a la naturaleza de los
cursos y la estrategia que el docente aplicara, se podria considerar también tales como
organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion de
PPT con participacién del estudiante, dindmicas de animacion, Uno de los métodos
tedricos — practicos es el uso del ABP entre otros mencionados en el Plan estratégico
Institucional como: ubicacidon contextual, conferencias magistrales, observacién auto
reflexiva, aprendizaje autébnomo, aprendizaje colaborativo, estudios de caso, guias de
cuestionamiento de lo que se aprende, aprendizaje por proyectos, aprendizaje basado en
la resolucién de problemas, el informe escrito analitico-reflexivo, trabajo de campo,
investigacion como estrategia pedagdgica, circulos de estudios.(PEI UNICA, 2019, pp. 36—
46)

En el siguiente cuadro se muestra el proceso Metodoldgico y de Evaluacion:



Métodos de

Descripcion de la

Ensefianza , Estrategias Evaluacion
L. Metodologia
Aprendizaje
Cuando hay una |e Mapas Conceptuales e Prueba de
i . participacion activa de |e  Expresién Oral Entrada/Diagndstica
Método Activo- .
los alumnos en el |e [luviade Ideas e Prueba de Avance en cada

Participativo

proceso de ensefianza
aprendizaje donde el
profesor se convierte
en un orientador del
aprendizaje

e Foro
e Organizadores
informacién

de

e Cuadros comparativos
e Estudios de casos
e Lineas de Tiempo

e Aprender haciendo
insitu

e Trabajo cooperativo:
Trabajo en  grupo-
objetos compartidos-

Talleres de trabajo.

Unidad
continua.

Académica o

e Trabajos Monograficos

e Practicas en Campo
(insitu). por simulacién

e Practicas en Campo (insitu)
en Proyectos de
investigacion.

e Practicas en Laboratorio
(de analisis)

e Resolucion de casuistica
con diversos instrumentos
de investigacién.

Método
Reflexivo

Cuando el estudiante
recibe conocimiento
asimila y desarrolla un
pensamiento critico.

Donde el profesor
orienta la reflexion
para lograr mejor
aprendizaje.

Analisis de texto
Seminarios

Resolucién de problemas.

Resolucion de Cuestionarios

Resolucidon de la problematica
por simulacion.

4.2 Evaluacion de los estudiantes.

La evaluacién del aprendizaje es un proceso integral, formativo, sistematico, permanente

y basado en evidencias, que permite valorar los resultados obtenidos del aprendizaje, en
términos de competencias adquiridas por el estudiante, para solucionar problemas

tedricos y practicos de cada area del conocimiento, acorde con los recursos utilizados y
las condiciones existentes, que garanticen la eficacia del ejercicio profesional.
La evaluaciéon por competencias es el proceso de recopilacién de evidencias sobre

resultados de aprendizaje de estudiantes en relacion a criterios que indican el nivel de
dominio en una determinada competencia vivida con unos determinados valores.

La evaluacion es formativa en la medida en que las evidencias acerca del desempefio de
los estudiantes son buscadas, interpretada y usada de manera continua por los
profesores, los estudiantes o sus pares, para tomar decisiones acerca de los préximos
pasos a seguir en la ensefianza y el aprendizaje.




En este sentido, La evaluacion formativa se basa en el guiado permanente al estudiante
durante el proceso de ensefianza — aprendizaje, reconociendo los logros e identificando
los aspectos por mejorar del estudiante, para aplicar la RETROALIMENTACION, para
fortalecer el aprendizaje brindandole el apoyo y soporte permanente al estudiante para
la adquisicion de conocimiento y desarrollo de habilidades, con el propdsito de alcanzar
la capacidad como resultado de aprendizaje al final de cada asignatura y las competencias
al término de la carrera y de forma progresiva durante su formacion.

V. MALLA CURRICULAR ORGANIZADA POR COMPETENCIAS GENERAL, ESPECIFICAS (O
PROFESIONALES) Y DE ESPECIALIDAD.



MALLA CURRICULAR Y ANALISIS DE CREDITOS ACADEMICOS

SECCION 1: INFORMACION
GENERAL DEL PROGRAMA

NOMBRE DE LA UNIVERSIDAD

UNIVERSIDAD NACIONAL "SAN LUIS GONZAGA"

CODIGO DEL PROGRAMA DE

DENOMINACION DEL

P10 PROGRAMA DE ARQUEOLOGIA
ESTUDIOS (1) ESTUDIOS (2)
FECHA DE
MODALIDAD DE ESTUDIOS (3) Presencial ELABORACION DEL PLAN 16/12/2021
CURRICULAR
SECCION 2: PERIODO ACADEMICO
Y VALOR DEL CREDITO
VALOR DE 1
. CREDITO EN
REGIMEN DE ESTUDIOS (4) Semestral ZCE;EPI\IIEIT(IZSIS)?:)R Ao HORAS DE TEORIA 16
POR PERIODO
ACADEMICO
VALOR DE 1
CREDITO EN
EN CASO SELECCIONE "OTRA" DURACION DEL HORAS DE 3
PERIODICIDAD, SENALE CUAL: PROGRAMA EN ANOS PRACTICA POR
PERIODO
ACADEMICO
SECCION 3: TABLA RESUMEN DE CREDITOS Y HORAS
DEL PROGRAMA ACADEMICO (*)
I N2 HORAS LECTIVAS N2 CREDITOS ACADEMICOS
. p % DEL . PRACTIC % DEL
CURSOS ¢
TEORIA | PRACTICA | TOTAL St TEORIA A TOTAL St
TOTAL 69 2112 2816 4928 |[100.00%| 132.00 88.00 |220.00| 100%
::tn“;';:zs 10 352 416 768 | 15.58% |  22.00 13.00 | 35.00| 16%
Estudios
TIPO DE ESTUDIOS especificos 44 1408 1536 2944 | 59.74% 88.00 48.00 |136.00| 62%
Estudios de
especialidad 15 352 864 1216 | 24.68% 22.00 27.00 | 49.00 22%
MODALIDAD Presencial 2112 2816 4928 |[100.00%| 132.00 88.00 |220.00| 100%
Virtual 0 0 0 0.00% 0.00 0.00 0.00 0%
11PO DE CURSO Obligatorios 67 2048 2752 4800 | 97.40% 128.00 86.00 |214.00 97%
Electivos 2 64 64 128 2.60% 4.00 2.00 6.00 3%




SECCION 4: DESCRIPCION DE LA
MALLA CURRICULAR

HORAS LECTIVAS POR PERIODO ACADEMICO

CREDITOS ACADEMICOS

N° TOTAL
PERIODO NOMBRE DLA INDICAR PRE - TIPO DE TIPO DE ‘ A TOTAL DE r A i
¢ REQUISITOS DLA TEORIA PRACTICA HORAS TEORIA PRACTICA ToTALDE | SEMANAS
ACADEMICO ASIGNATURA ESTUDIOS CURSO LECTIVAS ;
ASIGNATURA CREDITOS
PRESENCIAL | VIRTUAL | TOTAL | PRESENCIAL | VIRTUAL | TOTAL PRESENCIAL | VIRTUAL | TOTAL | PRESENCIAL | VIRTUAL | TOTAL | OTORGADOS
1 LENGUAIJE No Aplica General | Obligatorio 16 16 64 64 80.00 1.00 : 1.00 200 : 200 3.00 16
1 MATEMATICA No Aplica General | Obligatorio 32 32 32 32 64.00 2.00 : 2.00 1.00 : 1.00 3.00 16
1 FILOSOFIA No Aplica General | Obligatorio 64 64 32 32 96.00 4.00 : 4.00 1.00 : 1.00 5.00 16
ESTRATEGIAS DEL
1 No Apli | li i 2 2 4 1
APRENDIZAJE Bl General | Obligatorio 3 3 6 4 | 9600 2.00 - 2.00 2.00 - 2.00 4.00 6
1 DEFE L i i i 2
FENSA NACIONA No Aplica General | Obligatorio 48 48 3 32 30.00 3.00 : 3.00 1.00 : 1.00 4.00 16
INTRODUCCION A . " : ,
1 LA ARQUEOLOGIA No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 | 6400 2.00 - 2.00 1.00 - 1.00 3.00 16
2 SOCIOLOGIA No Aplica General | Obligatorio 32 32 64 64 96.00 2.00 : 2.00 2.00 : 2.00 4.00 16
ECOLOGIA Y . : .
2 AMBIENTE No Aplica General | Obligatorio 32 32 32 32 64.00 200 : 200 1.00 : 1.00 3.00 16
REALIDAD
NACIONAL, . . .
2 REGIONAL Y No Aplica General | Obligatorio 32 32 32 32 64.00 500 : 500 1.00 : 1.00 3.00 16
UNIVERSITARIA
GESTION DEL
2 RIESGO DE No Aplica General | Obligatorio 32 32 32 32 16
DESASTRES 64.00 2.00 - 2.00 1.00 - 1.00 3.00
ETICAY . . .
2 DEONTOLOGIA Mo iplE Censel | elblEziEe 32 32 32 32 | 6a00 2.00 : 2.00 1.00 - 1.00 3.00 16
ANTROPOLOGIA . - . .
2 GENERAL No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 64.00 500 : 500 1.00 : 1.00 3.00 16
2 HISTORIA DEL ARTE No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 64.00 500 : 500 1.00 : 1.00 3.00 16
3 HISTORIA DEL PERU No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 64.00 500 : 500 1.00 : 1.00 3.00 16
3 ARQUEOMETRIA No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 64.00 500 : 500 1.00 : 1.00 3.00 16
3 GEOLOGIA No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 64 64 96.00 500 : 500 500 : 500 4.00 16
3 BIOARQUEOLOGIA No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 64.00 500 : 500 1.00 : 1.00 3.00 16
ETNOLOGIA ANDINA . . . .
3 Y AMAZONICA No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 64.00 500 : 500 1.00 : 1.00 3.00 16
METODOS Y
TECNICAS DE
3 INVESTIGACION No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 16
ARQUEOLOGICA | 64.00 2.00 - 2.00 1.00 - 1.00 3.00
(PROSPECCION)
3 ARTE No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 16
PRECOLOMBINO s . . 64.00 2.00 - 2.00 1.00 - 1.00 3.00




TOPOGRAFIAY

CARTOGRAFIA No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 64 64 96.00 200 200 200 200 4.00 16
FUENTES
I:;TUORICAS DEL No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 64.00 200 200 1.00 1.00 3.00 16
TEORIA . . . .
ARQUEOLOGICA No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 64.00 200 2.00 1.00 1.00 3.00 16
INFORMATICA
APLICADA A LA No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 16
ARQUEOLOGIA 64.00 2.00 2.00 1.00 1.00 3.00
METODOS Y
TECNICAS DE
INVESTIGACION No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 16
ARQUEOLOGICA Ii 64.00 2.00 2.00 1.00 1.00 3.00
(EXCAVACCION)
TECNOLOGIA
ANDINAY No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 16
PREHISPANICA 64.00 2.00 2.00 1.00 1.00 3.00
LEGISLACION
ARQUEOLOGICA Y No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 16
DE PATRIMONIO 64.00 2.00 2.00 1.00 1.00 3.00
ARQUEOLOGIA
ANDINA I:
Pobllan_nento, P_re No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 64.00 500 500 1.00 1.00 3.00 16
ceramico y Periodo
inicial
ARQUEOLOGIA DEL
VIEJO MUNDO I: . - . .
Territorios del No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 32 321 6400 2.00 2.00 1.00 1.00 3.00 16
medio oriente
ARQUEOLOGIA
AMERICANA I: . - . .
Territorios de norte No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 1 6400 2.00 2.00 1.00 1.00 3.00 16
americana
ESTADISTICA
APLICADA LA No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 16
ARQUEOLOGIA 64.00 2.00 2.00 1.00 1.00 3.00
METODOS Y
TRABAJO DE CAMPO TECNICAS DE
|: PROSPECCION INVESTIGACION Especifico | Obligatorio 32 32 64 64 16
ARQUEOLOGICA ARQUEOLOGICA | 96.00 2.00 2.00 2.00 2.00 4.00
(PROSPECCION)
DIBUIO No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 16
ARQUEOLOGICO P P & 64.00 2.00 2.00 1.00 1.00 3.00
METALURGIA . De . .
PREHISPANICA L e llcteke=rete 32 32 32 32 1 6400 2.00 2.00 1.00 1.00 3.00 16
QZ%TJNEA(\D'L'?G'A ARQUEOLOGIA
. ' ANDINA I:
Horizonte Poblamiento, Pre | Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 i
Temprano, Periodo L P & 64.00 2.00 2.00 1.00 1.00 3.00
. ceramico y
Intermedio . L
Periodo inicial
Temprano
ARQUEOLOGIA DEL ARQUEOLOGIA
VIEJO MUNDO II: SARAISL
Territorios del MUNDO I: A (ORIl 32 32 32 32 1 6400 2.00 2.00 1.00 1.00 3.00 16

lejano oriente

Territorios del
medio oriente




ARQUEOLOGIA
AMERICANA I

ARQUEOLOGIA
AMERICANA I

Tenfioios deliesy | Temoimde | —roanee ) Gl 32 32 32 321 6400 2.00 2.00 1.00 1.00 3.00 16
américa norte americana
CONSERVACION Y
RESTAURACION No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 16
ARQUEOLOGICA 64.00 2.00 2.00 1.00 1.00 3.00
ARQUITECTURAY
URBANISMO No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 16
PREHISPANICO 64.00 2.00 2.00 1.00 1.00 3.00
METODOS Y
TRABAJO DE CAMPO TECNICAS DE
Il: EXCAVACION INVESTIGACION | Especifico | Obligatorio 32 32 64 64 16
ARQUEOLOGICA ARQUEOLOGICA 96.00 2.00 2.00 2.00 2.00 4.00
Il (EXCAVACCION)
METODOLOGIA DE
LA IN\{ESTIGACION No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 64.00 2.00 2.00 1.00 1.00 3.00 16
CIENTIFICA
ARQUEOLOGIA
ARQUEOLOGIA ANDINA II:
ANDINA III: Horizonte
Hor_lzonte Medlo,_ Temprano, Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 64.00 200 200 1.00 1.00 3.00 16
Periodo Intermedio Periodo
Tardio Intermedio
Temprano
ARQUEOLOGIADEL | ARQUEOLOGIA
VIEJO MUNDO III: DEL VIEJO
Sociedades d(-e las MQNQO I: Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 64.00 500 500 1.00 1.00 3.00 16
actuales Greciay Territorios del
Roma lejano oriente
ARQUEOLOGIA ARQUEOLOGIA
AMERICANA I1I: AMERICANA II: . . .
Territorios de Sud Terfiresde | roeie | ClpEEie 32 32 32 32 1 6400 2.00 2.00 1.00 1.00 3.00 16
américa Meso américa
PRACTICA . De . .
PREPROFESIONAL | NoAplica | ecialidad | 2LE3TOMO 0 0 128 128 | 15800 - 4.00 4.00 4.00 16
ANALISIS LITICO No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 64.00 500 500 1.00 1.00 3.00 16
ANALISIS . . . .
CERAMOGRAFICO No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 | 6a00 2.00 2.00 1.00 1.00 3.00 16
PALEONTOLOGIA No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 64.00 500 500 1.00 1.00 3.00 16
) ARQUEOLOGIA
ARQUEOLOGIA ANDINA [1I:
ANI?INA IV: , qu|zonte |V|ed|0., Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 64.00 500 500 1.00 1.00 3.00 16
Horizonte Tardio Periodo Intermedio
Tardio
ARQUEOLOGIA
REGIONAL I: De
PRECERAMICO - No Aplica . Obligatorio 32 32 32 32 16
HORIZONTE especialidad 64.00 2.00 2.00 1.00 1.00 3.00
TEMPRANO
MUSEOLOGIA No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 64.00 500 500 1.00 1.00 3.00 16




GESTION Y

8 PLANIFICACION DE No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 16
PROYECTOS 64.00 2.00 2.00 1.00 1.00 3.00
] PRACTICA
PRACTICA De o
8 PREPROFESIONAL Il PREPROTES'ONAL sepodelided | HEEee 0 0 128 128 1 178.00 - 4.00 4.00 4.00 16
TEXTILERIA . De . .
8 PREHISPANICA T e 32 32 32 32 | 6400 2.00 2.00 1.00 1.00 3.00 16
ANALISIS DE
MATERIALES
ORGANICOS: . De . .
8 BOTANICO, MEERIEE | el | o T 32 32 32 321 6400 2.00 2.00 1.00 1.00 3.00 16
MALACOLOGIA,
OSEO ANIMAL
ELECTIVO A:
ARQUEOLOGIA
HISTORICA S
9 ELECTIVO B: No Aplica . Electivo 32 32 32 32 16
FOTOGRAFIA especialidad 64.00 2.00 2.00 1.00 1.00 3.00
APLICADA A LA
ARQUEOLOGIA
SISTEMAS DE
INFORMACION
GEOGRAFICA
9 (I.ntroducuon al No Aplica Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 64.00 500 500 1.00 1.00 3.00 16
sistema de
informacion
geografica)
) PRACTICA
PRACTICA De o
9 PREPROFESIONAL Il PREPRolFlES'ONAL i | e 0 0 128 128 | 15800 - 4.00 4.00 4.00 16
TALLER DE TESIS I: MET%IECEAL\OG'A
9 f\NN\/TEE;Fc-;Ci\YcﬁgTNO DE | \NvEsTiGacion | Especifico | Obligatorio 32 32 32 32 1 6400 2.00 2.00 1.00 1.00 3.00 16
CIENTIFICA
GESTION DEL . De . .
9 PATRIMONIO MOREIEE | e | 20 (R 32 32 32 32 1 6400 2.00 2.00 1.00 1.00 3.00 16
PATRONES DE . o o
9 ASENTAMIENTOS 3o ciplee HpediiEn | Ollziee 32 32 32 32 1 6400 2.00 2.00 1.00 1.00 3.00 16
ARQUEOLOGIA ARQUEOLOGIA
REGIONAL II: REGIONAL I: De
9 INTERMEDIO PRECERAMICO - ' | Obligatorio 32 32 32 32 ils
TEMPRANO - HORIZONTE especialidad 64.00 2.00 2.00 1.00 1.00 3.00
HORIZONTE TARDIO |  TEMPRANO
TALLER DE TESIS II: TALLlE'RAE;ET ESIS
10 :E\F/(EET'YEADC%N prOVECTO pE | CePecifico | Obligatorio 32 32 32 32 | 6400 2.00 2.00 1.00 1.00 3.00 16
INVESTIGACION
TECNICAS DE
REDACCION Y . De . .
10 PUBLICACION L e lleek==ete 32 32 32 32 1 6400 2.00 2.00 1.00 1.00 3.00 16
CIENTIFICA
) PRACTICA
PRACTICA De o
L PREPROFESIONAL [v | PREPROFESIONAL | ialidad | OPliBatorio 0 0 128 128 1 12800 - 4.00 4.00 4.00 16




ARQUEOLOGIA DEL

De

32

32

10 PAISAJE Y DEL No Aplica et Obligatorio 32
TERRITORIO
ADMINISTRACION Y

10 PIP EN No Aplica Especifico | Obligatorio 32
ARQUEOLOGIA
ARQUEOLOGIA . De . .

10 FUNERARIA No Aplica et Obligatorio 32
ELECTIVO A:
ANTROPOLOGIA B

10 SOCIAL Y CULTURAL No Aplica - Electivo 32
ELECTIVO B:

ETNOARQUEOLOGIA

32

32




DESCRIPCION DE LA MALLA CURRICULAR
El Programa Académico de Arqueologia cuenta con 35 créditos para los estudios
generales, 136 Créditos para estudios especificos; asi como 49 créditos para los de
especialidad. En ese sentido, tiene un total de 220 créditos. Por otro lado, se cuenta con
67 asignaturas obligatorias y 04 electivos: en el IX Ciclo ELECTIVO A: Arqueologia Histdrica
y ELECTIVO B: Fotografia Aplicada A La Arqueologia y en el X Ciclo ELECTIVO A:
Antropologia Social y Cultural y ELECTIVO B: Etnoarqueologia, y Respecto a las asignaturas
prerrequisitos se detalla a continuacidn:

N° SEMESTRE PRERREQUISITOS DE LA SEMESTRE NOMBRE DE LA
ACADEMICO ASIGNATURA ACADEMICO ASIGNATURA
METODOS Y TECNICAS DE
- TRABAJO DE CAMPO I:
1 1] INVESTIGACION ARQUEOLOGICA \Y, . .
| (PROSPECCION) PROSPECCION ARQUEOLOGICA
ARQUEOLOGIA ANDINA I: ARQUEOLOGIA ANDINA II:
2 Vv Poblamiento, Pre ceramicoy Vi Horizonte Temprano, Periodo
Periodo inicial Intermedio Temprano
ARQUEOLOGIA DEL VIEJO ARQUEOLOGIA DEL VIEJO
3 Vv MUNDO I: Territorios del medio \ MUNDO II: Territorios del lejano
oriente oriente
4 v ARQUEOLOGIA AMERICANA I: Vi ARQUEOLOGIA AMERICANA 11:
Territérios de norte americana Territorios de Meso américa
METODOS, Y TECNICAS DE TRABAJO DE CAMPO II:
5 v INVESTIGACION ARQUEOLOGICA VI . .
Il (EXCAVACCION) EXCAVACION ARQUEOLOGICA
ARQUEOLOGIA ANDINA II: ARQUEOLOGIA ANDINA III:
6 VI Horizonte Temprano, Periodo VI Horizonte Medio, Periodo
Intermedio Temprano Intermedio Tardio
ARQUEOLOGIA DEL VIEJO ARQUEOLOGIA DEL VIEJO
7 \ MUNDO II: Territorios del lejano Vil MUNDO llI: Sociedades de las
oriente actuales Greciay Roma
ARQUEOLOGIA AMERICANA II: ARQUEOLOGIA AMERICANA 11
8 \ . L. Vi . L.
Territorios de Meso américa Territorios de Sud américa
ARO‘.UEOLOGlA .ANDlN.A M ARQUEOLOGIA ANDINA IV:
9 Vi Horizonte Medio, Periodo VI . ,
. , Horizonte Tardio
Intermedio Tardio
10 "l PRACTICA PREPROFESIONAL | VI PRACTICA PREPROFESIONAL Il
11 VI PRACTICA PREPROFESIONAL II IX PRACTICA PREPROFESIONAL I
12 Vi METODOLQGI’A DE I:A IX TALLER DE TESIS I: ANTE )
INVESTIGACION CIENTIFICA PROYECTO DE INVESTIGACION
ARQUEOLOGIA REGIONAL I: ARQUEOLOGIA REGIONAL II:
13 VI PRECERAMICO - HORIZONTE IX INTERMEDIO TEMPRANO -
TEMPRANO HORIZONTE TARDIO
14 IX TALLER DE TESIS I: ANTE ) X TALLER DE TESIS II: INIFORME DE
PROYECTO DE INVESTIGACION INVESTIGACON
15 IX PRACTICA PREPROFESIONAL IlI X PRACTICA PREPROFESIONAL IV




VI. Sumilla de cada asignatura.
Contiene la descripcidn y justificacion referente al perfil, segiin su contenido tedrico o
practico. Se precisa: los créditos; si es general, especifico o de especialidad; si se dictara
en presencial, semipresencial o a distancia; electivo u obligatorio; las horas por semestre
0 por semana (tanto tedricas como practicas) y la codificaciéon que utilice cada uno de
ellos.

SUMILLAS DEL PLAN DE ESTUDIOS DEL PROGRAMA ACADEMICO
PROFESIONAL DE ARQUEOLOGIA: P10

| SEMESTRE
1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10
1.2 Asignatura: LENGUAJE 1.3 Cédigo: 1P10011
1.4 Periodo académico: | Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: General 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (1Ty 4P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Lenguaje tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Comunica oralmente
conceptos, ideas, opiniones, y hechos de forma coherente, precisa y clara, en situaciones relacionadas a su entorno
personal y profesional, verificando la comprensién del interlocutor, interpreta informacidn registrada en medios
fisicos o virtuales con uso de técnicas de comprensidn y organizacion de la informacion, redacta textos académicos y
técnicos mediante un lenguaje claro, preciso y coherente, respetando la propiedad intelectual, que contribuya al
desarrollo de la competencia General: Comunica informacion, propuestas y opiniones de manera clara y precisa, oral
y escrita, fundamentadas, con argumentos sélidos, coherentes y cohesionados, en situaciones de comunicacion
compleja, en ambientes sociales y profesionales, haciendo uso correcto de las normas gramaticales del idioma
espaniol.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilite una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje, situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone actividades como el subrayado, el sumillado,
el cuadro comparativo, comentario de un texto narrativo, el mapa conceptual; que posibilite el conocimiento del
Lenguaje, la comunicacion oral, el conocimiento de la lectura critica y comprensiva, comparacién de la idea principal
y las ideas secundarias en un texto, el conocimiento de la redaccién y composicién de textos, formulacién de los
criterios de valor sefialados en los argumentos de una composicion; y el desarrollo de habilidades como dirigir y
sostener la atencidn, el juego de roles, lectura oral comprensiva, composicion creadora, analisis e interpretacion de
textos.




1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: MATEMATICA 1.3 Cédigo: 1P10012

1.4 Periodo académico: | Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: General 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura Matematica tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Realiza operaciones
numeéricas y calculos basicos en la resolucion de problemas teniendo en cuenta en contexto real y matematico, que
contribuye al desarrollo de la competencia general: Resuelve problemas vinculados al contexto teniendo en cuenta el
pensamiento légico matematico. del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que se posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone actividades: talleres de resolucién de
problemas, elaboracion de conjeturas, razonamiento dirigido, utilizacién de heuristicas, utilizacion de calculadoras,
utilizacion de software, empleo de graficos, uso de modelo, tareas, que posibiliten el dominio de los principios de la
l6gica proposicional, dominio de la implicancia ldgica y de la equivalencia légica, conocimiento de las leyes ldgicas,
dominio de los conjuntos y las formas de determinarlos, conocimiento de las operaciones con conjuntos,
conocimiento de los fundamentos tedricos de los nimeros reales y sus propiedades, dominio de las formas y tipos de
ecuaciones e inecuaciones, dominio de la funciéon, su dominio rango y su regla de correspondencia, conocimiento de
las propiedades de razones y proporciones y utilizacién de las leyes ldgicas en situaciones del pensamiento légico
matematico, resolucion de problemas del contexto con los de los fundamentos tedrico - practicos de los Nimeros
Reales, utilizacion de la modelacién matematica en la solucién de problemas de su contexto profesional, ejecucion de
las propiedades de la probabilidad en la solucidn de problemas.




1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: FILOSOFIA 1.3 Cédigo: 1P10013

1.4 Periodo académico: | Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: General 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 5 1.9 Total de Hora: 6h (4T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura Filosofia tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Desarrolla las funciones de
su profesidn, basado en el pensamiento critico, responsabilidad social, las exigencias cientificas, sociales, econdmicas
y culturales del contexto. que contribuye al desarrollo de la competencia General: Desempenfia las funciones de su
profesién aplicando los conocimientos cientificos y tecnoldgicos vigentes, adecuados al propdsito, contexto y la
responsabilidad social.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que se posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone actividades como Estructura los problemas
filosoficos relevantes haciendo uso de fuentes de informacion vigentes estructura de datos de problemas filoséficos
mediante mapas conceptuales, dialogo, redacta una monografia que posibiliten el conocimiento de los procesos
basicos de Filosofia: conocimiento sobre los fundamentos de la Filosofia, el saber filoséfico y sus caracteristicas,
disciplinas tedrico-practicas del saber filosofico, interrelaciones de la Filosofia con otros campos del saber humano,
conocimiento sobre el saber filoséfico a través de la historia: Edad Antigua, Media, Moderna y Contemporanea,
conocimiento sobre las funciones General de la filosofia y su vigencia de la Filosofia, realidad desde la vision
ontoldgica, problema filosofico o epistemolégico, gnoseologia o teoria del conocimiento y los problemas
fundamentales de la gnoseologia, conocimiento de las teorias formas y validez que explica el origen del conocimiento
(Dogmatismo, Escepticismo, Relativismo, Pragmatismo y criticismo), conocimiento del problema ético y axioldgico, su
concepto, etimologia, la moral su concepto y etimologia, la moral y de la persona moral, valores éticos fundamentales
y el problema de los valores. . Asimismo el desarrollo de habilidades como identificacién de las bases tedricas que
posibilitan la comprension de la Filosofia, descripcion de los saber filoséfico y sus caracteristicas, descripcion de las
interrelaciones de la Filosofia y con otros campos del saber humano, analisis de los principales aportes de las escuelas
y corrientes filosoficas, descripcion de las funciones General del conocimiento filoséfico, identificacidon de la realidad
desde la visidn ontoldgica el problema epistemoldgico, descripcion de la gnoseologia o teoria del conocimiento y los
problemas gnoseoldgicos, descripcion de las teorias que explica el origen del conocimiento, la validez del
conocimiento, identificacidn del problema ético y axioldgico, éticay la moral, descripcion de la persona moral.




1.1 Programa Académico:

ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: ESTRATEGIAS DEL APRENDIZAJE 1.3 Cédigo: 1P10014
1.4 Periodo académico: | Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: General 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 4 1.9 Total de Hora: 6h (2T y 4P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura Estrategias del Aprendizaje tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Ejecuta
las funciones de su profesion basado en la iniciativa de autorregulacion, el propdsito, contexto, métodos y técnicas
vinculantes actuales., que contribuye al desarrollo de la competencia General: Desempefia las funciones de su
profesién aplicando los conocimientos cientificos y tecnoldgicos vigentes, adecuados al propdsito, contexto y la
responsabilidad social.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que se posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje 'y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone  actividades
como utiliza estrategias para su aprendizaje permanente y autéonomo, en funcién de sus propias habilidades,
creatividad y pensamiento critico haciendo uso de técnicas de lectura organiza los datos de fuentes bibliograficas
confiable y actualizada mediante organizadores graficos de textos académicos panel de debate académico redacta un
ensayo que posibiliten el conocimiento de los procesos basicos de Estrategias del Aprendizaje: conocimiento de las
teorias de aprendizaje, procesos cognitivos y metacognitivos, conocimiento del concepto de métodos, técnicas de
estudio, concepto de aprendizaje autdénomo, colaborativo, proceso de estudio y sus habitos, conceptualizacion de
estrategias de aprendizaje, caracteristicas de las estrategias, métodos y técnicas de aprendizaje, estrategias de
sintesis de la informacidn, de jerarquizacién de la informacidn, estilos y ritmos de aprendizaje, conocimiento de citado
y referencias bibliograficas fichas, organizadores visuales a través de herramientas digitales. Asimismo el desarrollo
de habilidades como, dominio del proceso de aprender a aprender, elaboracién de cuadros comparativos de métodos
y técnicas, clasificacion de las técnicas de estudio y aprendizaje, estrategias de aprendizaje, aplicacién de las
estrategias de subrayadoy resumen en textos académicos, uso de técnicas de lectura, organizadores graficos de textos
académicos, esquemas y cuadros comparativos sobre textos académicos seleccionados, técnicas de compresion
lectora, estrategias de lectura, elaboracién de la informacién en mapas conceptuales, estrategias de sintesis de la
informacion, revision de fuentes escritas libros, revistas y citas bibliograficas, aplicacion de la estructura de textos
académicos (Ensayos y Monografias), identificacién de programas de organizadores visuales.




1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: DEFENSA NACIONAL 1.3 Cédigo: 1P10015

1.4 Periodo académico: | Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: General 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 4 1.9 Total de Hora: 5h (3Ty 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura Defensa Nacional tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Ejecuta las
funciones de su profesién basado en la iniciativa de autorregulacion, el propdsito, contexto, métodos y técnicas
vinculantes actuales., que contribuye al desarrollo de la competencia General: Desempefia las funciones de su
profesién aplicando los conocimientos cientificos y tecnoldgicos vigentes, adecuados al propdsito, contexto y la
responsabilidad social.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que se posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone actividades analiza los elementos
constitutivos de la sociedad y el Estado peruano haciendo uso de lectura de fuentes formales organiza informacion
mediante técnica de analisis de lectura, panel de debate, redacta un ensayo que posibiliten el conocimiento de los
procesos basicos de Defensa Nacional conocimiento de los conceptos de Defensa Nacional, Estado, Nacion y
soberania, elementos constitutivos del Estado (poblacion, territorio, gobierno), desarrollo y la defensa nacional,
fundamentos Constitucionales del Estado Peruano, objetivos nacionales, el proyecto nacional y el proyecto de
gobierno, fundamentos geoestratégicos del Perud, conocimiento de las potencialidades del Pert en el contexto
nacional e internacional: econdmico, minero, pesquero, turistico, caracteristicas de la poblaciéon peruana,
conocimiento sobre la globalizacién y las relaciones internacionales del Peru; asimismo, el desarrollo de habilidades
como, caracterizacion de los conceptos Defensa Nacional, Estado, Nacién y soberania, discriminacién de los elementos
constitutivos del Estado, elaboracién de organizadores, descripcion de los fundamentos Constitucionales del Estado
Peruano objetivos nacionales, el proyecto nacional y el proyecto de gobierno, identificacién de los fundamentos
geoestratégicos del Peru, organizacién de la visidn sistémica del espacio peruano en esquemas graficos.

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: INTRODUCCION A LA ARQUEOLOGIA | 1.3 Cédigo: 1P10016

1.4 Periodo académico: | Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Introduccion a la Arqueologia tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad:
Identifica el ambito de aplicacién de la arqueologia considerando el conocimiento tedrico y metodoldgico de la
disciplina, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Argumenta construcciones tedricas teniendo en
cuenta procesos culturales, métodos y técnicas de andlisis con criticidad y en el marco de la normatividad vigente, del
Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacién
de PPT con participacion del estudiante, dinamicas de animacion, que posibiliten el conocimiento de las bases tedrico
metodoldgicas de la arqueologia, asi como habilidades que define a la arqueologia como ciencia que reconstruye el
pasado humano y Reconoce los principios, métodos y técnicas de la arqueologia para el estudio del pasado.




Il SEMESTRE

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: SOCIOLOGIA 1.3 Cddigo: 1P10021

1.4 Periodo académico: Il Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: General 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 4 1.9 Total de Hora: 6h (2T y 4P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asighatura de Sociologia tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Participa en la soluciéon
de la problematica socio- cultural y medio ambiental de la regidn y el pais, respetando el medio geografico, preservando
el medio ambiente como agente de salud humana, la que contribuye al desarrollo de la siguiente competencia General,
“Actla en su vida personal y profesional con responsabilidad, preservando las condiciones sociales y ambientales de su
entorno 'y comprometiéndose con el desarrollo sostenible, de acuerdo al perfil del estudiante.
Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone actividades como: haciendo uso de lectura
de fuentes formales organiza informaciéon mediante técnica de analisis de lectura, informacién estadistica, elaboracién
de planes de trabajo, organizaciéon del trabajo en equipo y ejecucion de campafias de sensibilizacidn, que posibiliten el
conocimiento de los procesos basicos de la Sociologia, conceptualizacion, fundamentos, evolucién del conocimiento
socioldgico, escuelas, corrientes, teorias socioldgicas, métodos y técnica de investigacion, paradigmas socioldgicos,
principales problemas sociales del entorno local y regional y de las instituciones y programas que gestionan la
problematica de la vulnerabilidad social; asimismo, el desarrollo de habilidades como, andlisis de aportes de las escuelas
y corrientes socioldgicas, descripcién de los procesos socioldgicos, contrastacion de los paradigmas socioldgicos,
caracterizacion de los métodos y técnicas de investigacién, identificacion de la problematica de la sociedad, la realidad
peruana, regional y local, selecciéon de las alternativas de solucidn a problemas sociales, identificacidn y recopilacién de
informacion de los principales problemas de la realidad social local y de la Regidn de Ica.

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: ECOLOGIA Y AMBIENTE 1.3 Cédigo: 1P10022

1.4 Periodo académico: Il Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: General 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Ecologia y Ambiente tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de las capacidades de que
Participa en la solucién de la problematica socio cultural del medio ambiente de laregidn y del pais, respetando el medio
geografico preservando el medio ambiente como agente de salud humana, y “ Propone medidas de proteccion y
conservacion del ecosistema de acuerdo a la politica nacional y normativa vigente, , que contribuye al desarrollo de la
competencia General: Actla en su vida personal y profesional con responsabilidad, preservando las condiciones sociales
y ambientales de su entorno y comprometiéndose con el desarrollo sostenible, de acuerdo al perfil del estudiante.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo, Propone actividades como visita guiada de excursion,
organizacion de la informacién, debates, analisis de casos, trabajo colaborativo, realizacion de propuestas de accion
gue posibiliten el conocimiento de la Ecologia y Ambiente, factores ecoldgicos, sistemas ecolégicos y sus relaciones,
problemas ambientales, los fendmenos naturales, contaminacion ambiental del agua, aire y suelo, proteccion del
medio ambiente, areas naturales protegidas del Perud, asimismo el desarrollo de habilidades como analisis de la
distribucion y la diversidad del medio ambiente, elaboracion de un plan de acciones de sensibilizacién, ejecucion y
evaluacion de una campanfa, sustentacion de las estrategias y mecanismos para la preservacién del ambiente e
implementacién de actividades que permita proponer acciones de preservacion de las areas naturales y los recursos
mas usados en su localidad.




1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: e L REGIONALY 1 4 3 codigo: 1P10023

1.4 Periodo académico: Il Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: General 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura Realidad Nacional, Regional y Universitaria tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad: Gestiona eficientemente recursos motivacionales y procesos de aprendizaje segun las necesidades del
contexto académico o profesional “que contribuye al desarrollo de la competencia General: Integra los recursos y las
potencialidades de los miembros del grupo, logrando un trabajo comprometido, colaborativo, creativo, ético, sensible
a su contexto social y ambiente, en pro del bien comuin

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que se posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone actividades como explica los aspectos de la
realidad peruana y la problematica del desarrollo nacional, haciendo uso de lectura de fuentes formales estructura
de datos en cuenta las politicas gubernamentales vigentes y acciones de responsabilidad social universitaria mediante
técnica de analisis de lectura, dialogo, redacta una monografia que posibiliten el conocimiento de los procesos basicos
de Realidad Nacional, Regional y Universitaria: conocimiento del origen de la moral ética auténoma, heterénoma,
marxista, conceptos moral y conciencia moral, enfoques tradicionales y contempordneos de ética y moral, dilemas
éticos de la ética profesional, conocimiento de las nuevas tecnologias y su impacto en la vida y el desarrollo humano,
contexto histdrico-social y territorial de la Region de Ica, conocimiento sobre el rol del estado y las politicas orientadas
al desarrollo de la Regidn de Ica. (Plan de Desarrollo Regional Concertado — PDRC; PER, PERCI, etc. Regional),
potencialidades del desarrollo regional, problematica del desarrollo y diversificacion productiva, estructura del
sistema universitario peruano, conocimiento sobre la Universidad Nacional San Luis Gonzaga: Estatuto, Plan
estratégico y otros), rol de la UNICA en el desarrollo de la Region de Ica., proyectos de desarrollo y actividades de
responsabilidad social universitaria (R.S.U.), conocimiento sobre aspectos de la realidad de la Regidn de Ica. Asimismo
el desarrollo de habilidades como descripcidn de los principios éticos y morales, clasificacion de las caracteristicas de
los valores, principios, éticos, clasificacion de situaciones de conflictos éticos, descripcion de la realidad de la Regidn
de Ica, discriminacion de los sectores productivos de la regién de Ica y su diversificacién, analisis de la sociedad
regional y los indices de desarrollo humano (IDH), estructura sistema universitario peruano, identificacion de la
normativa estatutaria y el Plan Estratégico Institucional de la UNICA y otros documentos, andlisis de las politicas de
desarrollo de la UNICA y los planes de desarrollo de la Region de Ica, explicacion de los planes de desarrollo de
responsabilidad social universitaria (R.S.U.), ilacion del conocimiento (coherencia y cohesion).




1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: GESTION DEL RIESGO DE DESASTRES | 1.3 Cédigo: 1P10024

1.4 Periodo académico: Il Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: General 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Gestion del Riesgo de Desastres tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de las capacidades
“Determina el impacto social, ambiental y econdmico de su ejercicio profesional para proteger, conservar y renovar
los recursos de acuerdo a la normativa vigente, que contribuye al desarrollo de la competencia General: Actua en su
vida personal y profesional con responsabilidad, preservando las condiciones sociales y ambientales de su entorno y
comprometiéndose con el desarrollo sostenible, de acuerdo al perfil del estudiante.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo, propone actividades como: lectura y analisis de
texto, discusidon en equipo de trabajo, presentacion, en plenaria de los resultados del trabajo en equipo, propone
algunas Medidas de Prevencién para disminuir los Riesgos en su entorno, elaboracion e interpretaciéon de mapas de
riesgos y discusion sobre los diferentes escenarios de riesgo que conoce, elaboracién de un Plan de emergencia a
partir de las amenazas y factores de vulnerabilidad identificados; que posibiliten el conocimiento de fundamentos
de la gestion del riesgo y desastres, procesos de estimacion, prevencion y reduccion del riesgo y reconstruccion,
preparacion, respuesta y rehabilitacion frente a un desastre, periodos de accion para realizacidn de los procesos a
planificar en las zonas vulnerables de su region, Desastres Naturales, desastres Topograficos, desastres subterraneos,
asimismo el desarrollo de habilidades como Andlisis de normas focalizadas y usadas en cada desastre en la region,
descripcidn las acciones implementadas para afrontar los desastres, Identificacidn las zonas vulnerables, elaboracion
de acciones para establecer proceso de respuesta y rehabilitacién en zonas afectadas, redaccién de protocolos de
accion efectivos ante riesgos o desastres que se pueda manejar desde cualquier funcion o lugar.




1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: ETICAY DEONTOLOGIA 1.3 Cédigo: 1P10025

1.4 Periodo académico: Il Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: General 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura Etica y Deontologia tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Promueve el
trabajo en equipo favoreciendo la confianza y el logro de objetivos, mediante el trabajo eficaz y ético para la toma de
decisiones que contribuye al desarrollo de la competencia General: Integra los recursos y las potencialidades de los
miembros del grupo, logrando un trabajo comprometido, colaborativo, creativo, ético, sensible a su contexto social y
ambiente, en pro del bien comun.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que se posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone actividades como analiza los principios
éticos y morales asociada a la formacién profesional haciendo uso de fuentes de informacidn actualizada estructura
de datos principios éticos y morales a la profesién mediante organizadores graficos, panel de debate, redacta un
resumen que posibiliten el conocimiento de los procesos basicos de Etica y Deontologia: conocimiento del origen de
la moral ética auténoma, heterénoma, marxista, dominio de los conceptos moral y conciencia moral, enfoques
tradicionales y contemporaneos de ética y moral, dilemas éticos de la ética profesional, conocimiento de las nuevas
tecnologias y su impacto en la vida y el desarrollo humano, ética deontoldgica en la carrera profesional, conocimiento
del error humano en la actividad profesional, las bases ético-legales para el ejercicio profesional, formas de
Responsabilidad profesional. Asimismo el desarrollo de habilidades como descripcion de los principios éticos y
morales, clasificacion de las caracteristicas de los valores, principios, éticos, estructuracién de los principios éticos y
morales a la profesion, clasificacion de situaciones de conflictos éticos, dominio de los Cédigos de Etica y Deontologia
y los Colegios Profesionales, discusion de las consecuencias de las trasgresiones a las normas del Codigo de Etica y
Deontologia Profesional en el ambito de su futura actividad profesional, descripcién de las consecuencias negativas
del error profesional y las formas de prevenirlo.




1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: ANTROPOLOGIA GENERAL 1.3 Cédigo: 1P10026

1.4 Periodo académico: Il Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Antropologia General tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Aplica
conceptos de antropologia en temas relacionados al comportamiento social, que contribuye al desarrollo de la
competencia especifica: Argumenta construcciones tedricas teniendo en cuenta procesos culturales, métodos y
técnicas de analisis con criticidad y en el marco de la normatividad vigente, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacién del estudiante, dindmicas de animacidn, que posibiliten el conocimiento de las bases tedricas
y metodoldgicas de la antropologia, asi como habilidades que explica los procesos de formacidn de las sociedades, el
sistema de organizacién de las sociedades y menciona la diversidad de formas de pensamiento y tradiciones
culturales.

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: HISTORIA DEL ARTE 1.3 Céodigo: 1P10027

1.4 Periodo académico: Il Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Historia del Arte tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Argumenta el
proceso evolutivo del arte para el desarrollo de las grandes sociedades teniendo en cuenta los criterios de andlisis,
qgue contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Argumenta construcciones tedricas teniendo en cuenta
procesos culturales, métodos y técnicas de andlisis con criticidad y en el marco de la normatividad vigente, del Perfil
del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacidon
de PPT con participacion del estudiante, dindmicas de animacion, que posibiliten el conocimiento de la evolucion del
arte de las grandes sociedades, asi como habilidades que Identifica las expresiones y técnicas del arte y relaciona las
manifestaciones de distintas sociedades




Il SEMESTRE

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: HISTORIA DEL PERU 1.3 Cédigo: 1P10031

1.4 Periodo académico: Il Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Historia del Pert tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Estudia el proceso
historico social del Peru teniendo en cuenta los periodos de desarrollo, que contribuye al desarrollo de la competencia
especifica: Argumenta construcciones tedricas teniendo en cuenta procesos culturales, métodos y técnicas de analisis
con criticidad y en el marco de la normatividad vigente, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacién
de PPT con participacién del estudiante, dindmicas de animacidn, que posibiliten el conocimiento de los hechos mas
importantes de la historia del Peru, asi como habilidades que explica los procesos mds importantes de la historia del
Peru.

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: ARQUEOMETRIA 1.3 Cédigo: 1P10032

1.4 Periodo académico: Il Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Arqueometria tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Planifica
investigaciones complejas utilizando enfoques tedricos de las ciencias basicas, que contribuye al desarrollo de la
competencia especifica: Elabora proyectos de investigacion y gestion del patrimonio arqueoldgico integrandose a
equipos en el marco de la Normatividad Vigente, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dindmicas de animacién, que posibiliten el conocimiento de las diversas
metodologias utilizadas en analisis arqueo métricos y de los fundamentos de las principales técnicas de analisis arqueo
métricas, asi como habilidades que distingue los componentes fisicoquimicos de las muestras arqueoldgicas y Formula
proyectos de analisis de materiales utilizando técnicas arqueo métricas.




1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: GEOLOGIA 1.3 Cédigo: 1P10033

1.4 Periodo académico: Il Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 4 1.9 Total de Hora: 6h (2T y 4P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Geologia tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Aplica metodologias
provenientes de la geologia considerando las etapas formativas de la tierra, que contribuye al desarrollo de la
competencia especifica: Elabora proyectos de investigacion y gestion del patrimonio arqueoldgico integrandose a
equipos en el marco de la Normatividad Vigente, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dindmicas de animacién, que posibiliten el conocimiento de los métodos
geoldgicos utiles en arqueologia, asi como habilidades que Diferencia los procesos sedimentarios naturales de los
antrépicos

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: BIO ARQUEOLOGIA 1.3 Cédigo: 1P10034

1.4 Periodo académico: Il Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Bio arqueologia tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Sustenta
informacion sobre demografia, identidad y condiciones de vida de las poblaciones arqueoldgicas en funcion del andlisis
de restos humanos, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Elabora proyectos de investigacion y
gestidn del patrimonio arqueoldgico integrandose a equipos en el marco de la Normatividad Vigente, del Perfil del
Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dinamicas de animacién, que posibiliten el conocimiento de metodologias de
analisis, asi como habilidades que distingue metodologias de analisis en restos humanos arqueoldgicos y redacta
informes de andlisis.




1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: ETNOLOGIA ANDINA Y AMAZONICA 1.3 Cédigo: 1P10035

1.4 Periodo académico: Il Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Etnologia Andina y Amazdnica tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad:
Asocia los diversos modos de vida, tradiciones y cosmovision andina y amazdnica considerando las diversas etapas
evolutivas, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Argumenta construcciones tedricas teniendo en
cuenta procesos culturales, métodos y técnicas de analisis con criticidad y en el marco de la normatividad vigente, del
Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dindmicas de animacidn, que posibiliten el conocimiento de expresiones
culturales andinas y amazdnicas, asi como habilidades que ldentifica las manifestaciones culturales andinas y
amazonicas y Distingue entre tipos y modos de vida de las sociedades andinas y amazdnicas

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: NETODOS Y TECNICAS DE WWESTIGATON [, 3 ciutigo 110036
1.4 Periodo académico: Il Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Métodos y Técnicas de Investigacion Arqueoldgica | (Prospeccidn) tiene como resultado de
aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Desarrolla la investigacion prospectiva asociando los conocimientos con la
practica, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Elabora proyectos de investigacion y gestion del
patrimonio arqueoldgico integrandose a equipos en el marco de la Normatividad Vigente, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacién del estudiante, dinamicas de animacién, que posibiliten el conocimiento de la prospeccion
arqueoldgica con los métodos y técnicas de campo de superficie, teledeteccidon y geofisicos y las herramientas
necesarias para el trabajo de campo, asi como habilidades para la Identificacion de las diversas estrategias de la
prospeccién de acuerdo al tipo de sitio, aplicando las fichas técnicas para el trabajo prospectivo y la identificacion
material cultural in situ.




1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: ARTE PRECOLOMBINO 1.3 Cédigo: 1P10037

1.4 Periodo académico: Il Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Arte Precolombino tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Aplica los
criterios de analisis artistico en las evidencias culturales precolombinas, que contribuye al desarrollo de la competencia
especifica: Argumenta construcciones tedricas teniendo en cuenta procesos culturales, métodos y técnicas de analisis
con criticidad y en el marco de la normatividad vigente, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dinamicas de animacién, que posibiliten el conocimiento de la evolucion del
arte precolombino, asi como habilidades que Identifica las expresiones y técnicas precolombinas que relaciona las
manifestaciones de distintas sociedades precolombinas y aplica criterios de analisis para objetos arqueoldgicos.

IV SEMESTRE
1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10
1.2 Asignatura: TOPOGRAFIA Y CARTOGRAFIA 1.3 Céodigo: 1P10041
1.4 Periodo académico: IV Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 4 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Topografia y Cartografia tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Utiliza
los métodos bdasicos de la topografia y cartografia aplicada la arqueologia mediante tecnologia de punta, que
contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Elabora proyectos de investigacion y gestion del patrimonio
arqueoldgico integrandose a equipos en el marco de la Normatividad Vigente, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dinamicas de animacién, que posibiliten el conocimiento de los diversos
métodos topograficosy de las técnicas para el registro del area de los sitios arqueoldgicos, asi como habilidades para
la aplicacion de los diversos métodos topograficos en la investigacion arqueoldgica y maneja equipos e instrumentos
para el levantamiento de datos de campo




1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: FUENTES HISTORICAS DEL PERU 1.3 Cédigo: 1P10042

1.4 Periodo académico: IV Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Fuentes Histdricas del Peru tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad:
Relaciona las principales fuentes de investigacion histéricas teniendo en cuenta la naturaleza de la investigacién, que
contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Argumenta construcciones tedricas teniendo en cuenta
procesos culturales, métodos y técnicas de analisis con criticidad y en el marco de la normatividad vigente, del Perfil
del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de enseiianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacién del estudiante, dindmicas de animacién, que posibiliten el conocimiento de la busqueda
digital y fisica de documentos histéricos, asi como habilidades para seleccionar fuentes pertinentes al tema de estudio
e Indaga y utiliza informacion en fuentes digitales.

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: TEORIA ARQUEOLOGICA 1.3 Cédigo: 1P10043

1.4 Periodo académico: IV Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Teoria Arqueoldgica tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Sustenta los
diversos enfoques tedricos de la arqueologia tomando en cuenta las diversas propuestas cientificas, que contribuye
al desarrollo de la competencia especifica: Argumenta construcciones tedricas teniendo en cuenta procesos
culturales, métodos y técnicas de andlisis con criticidad y en el marco de la normatividad vigente, del Perfil del Egreso.
Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dinamicas de animacion, que posibiliten el conocimiento de los enfoques
tedricos, asi como habilidades que distingue entre los diferentes enfoques tedricos utilizados para la interpretacion
de las sociedades antiguas




1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: 'ANRFC?SQ?)‘EBE?AAP“ CADAALA 1.3 Cédigo: 1P10044

1.4 Periodo académico: IV Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Informatica Aplicada a la Arqueologia tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad: Evallia la aplicacidon de diversos softwares para los trabajos de investigacion en arqueologia mediante
tecnologia de punta, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Elabora proyectos de investigacién y
gestion del patrimonio arqueolégico integrandose a equipos en el marco de la Normatividad Vigente, del Perfil del
Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dindmicas de animacion, que posibiliten el conocimiento de ofimatica y
diversos softwares utilizados en la investigacidn arqueoldgica, asi como habilidades para el manejo de los diferentes
softwares relacionados a la investigacion arqueoldgica

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: Q\AREJSEDSLSOYGTCEE':’I'fé‘)fCDAf//L'\é\éngN')GAC'ON 1.3 Cédigo: 1P10045

1.4 Periodo académico: IV Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Métodos y Técnicas de Investigacion Arqueoldgica Il (Excavacidn) tiene como resultado de
aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Desarrolla la investigacion con excavaciones teniendo en cuenta la
asociacién de los conocimientos con la préctica, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Elabora
proyectos de investigacion y gestion del patrimonio arqueoldgico integrandose a equipos en el marco de la
Normatividad Vigente, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacién del estudiante, dindmicas de animacién, que posibiliten el conocimiento de técnicas para el
registro de depdsitos arqueoldgicos, asi como habilidades para la aplicaciéon de las estrategias y procedimientos
adecuados para una investigacion con excavaciones en darea, en damero, con testigos y con la aplicacion de los
principios de una investigacion arqueoldgica




1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: TECNOLOGIA ANDINA Y PREHISPANICA 1.3 Cédigo: 1P10046

1.4 Periodo académico: IV Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Tecnologia Andina Prehispanica tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad:
Analiza el nivel tecnoldgico de las evidencias culturales de las distintas sociedades mediante un analisis cualitativo,
que contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Elabora proyectos de investigacién y gestion del patrimonio
arqueoldgico integrandose a equipos en el marco de la Normatividad Vigente, del Perfil del Egreso.
Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacién
de PPT con participacion del estudiante, dindmicas de animacion, que posibiliten el conocimiento de la importancia 'y
evolucidn tecnoldgico de las sociedades prehispanicas, asi como habilidades para la identificacidon de las diversas
evidencias culturales en relacidn al nivel tecnolégico

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: :;EAGTE:"\;\S'\?I';ARQUEOLOGCA Y DE 1.3 Cédigo: 1P10047

1.4 Periodo académico: IV Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Legislacion Arqueoldgica y de Patrimonio tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad: Aplica las normas en relacién a la recuperacién del Patrimonio segun el dmbito de aplicacion, que
contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Argumenta construcciones tedricas teniendo en cuenta
procesos culturales, métodos y técnicas de analisis con criticidad y en el marco de la normatividad vigente, del Perfil
del Egreso.
Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacién
de PPT con participacién del estudiante, dinamicas de animacién, que posibiliten el conocimiento de las normas
vigentes, asi como habilidades que Jerarquiza las normas segun el ambito de aplicacién e interpreta las normas segun
el ambito de aplicacion.




V SEMESTRE

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10
ARQUEOLOGIA ANDINA I:

1.2 Asignatura: Poblamiento, Pre cerdmico y Periodo | 1.3 Cédigo: 1P10051
inicial

1.4 Periodo académico: V Semestre 1.5 Modalidad: Presencial

1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio

1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
ARQUEOLOGIA ANDINA I:

1.10 Prerrequisitos: Horizonte Temprano, Periodo 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico
Intermedio Temprano

La asignatura de Arqueologia Andina I: Poblamiento Pre cerdmico y Periodo inicial tiene como resultado de
aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Analiza la trayectoria de distintas evoluciones culturales desde el
Poblamiento del area andina hasta el Pre ceramico y Periodo inicial considerando manifestaciones y caracteristicas
culturales propias de estas etapas, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Argumenta
construcciones tedricas teniendo en cuenta procesos culturales, métodos y técnicas de andlisis con criticidad y en el
marco de la normatividad vigente, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dinamicas de animacion, que posibiliten el conocimiento de la evolucién
cultural, asi como habilidades relacionadas con la explicacién de las diferentes manifestaciones culturales a partir de
sus caracteristicas y la descripcidn del proceso evolutivo de las sociedades en estudio.

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: ARQ.UEC.)LOGIA DEL.VIEJ.O MUNDO': 1.3 Cadigo: 1P10052
Territorios del medio oriente

1.4 Periodo académico: V Semestre 1.5 Modalidad: Presencial

1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio

1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
ARQUEOLOGIA DEL VIEJO

1.10 Prerrequisitos: MUNDO II: Territorios del lejano | 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico
oriente.

La asignatura de Arqueologia del Viejo Mundo I: Territorios del Medio Oriente tiene como resultado de aprendizaje
el desarrollo de la capacidad: Analiza el surgimiento de la evolucidn del hombre hasta las sociedades complejas del
medio oriente (Mesopotamia, Fenicios, Minoicos) considerando las particularidades propias de cada sociedad, que
contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Argumenta construcciones tedricas teniendo en cuenta
procesos culturales, métodos y técnicas de andlisis con criticidad y en el marco de la normatividad vigente, del Perfil
del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dinamicas de animacién, que posibiliten el conocimiento del Origen del
hombre, y Conocimiento de la tecnologia litica, lenguaje escrito, procesos de intercambio cultural, etc., asi como
habilidades que caracteriza las fases del desarrollo de las primeras poblaciones humanas.




1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: ARQUEOLOGIA AMERICANA I: 1.3 Cédigo: 1P10053
Territorios de norte americana

1.4 Periodo académico: V Semestre 1.5 Modalidad: Presencial

1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio

1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)

. ARQUEOLOGIA AMERICANA II: - -

1.10 Prerrequisitos: Q . - 1.11 Naturaleza: Teorico-Practico

Territorios de Meso américa

La asignatura de Arqueologia Americana I: Territorios de Norteamericana tiene como resultado de aprendizaje el
desarrollo de la capacidad: Analiza el surgimiento de las culturas en los territorios de norte americana considerando
los procesos culturales de estas sociedades, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Argumenta
construcciones tedricas teniendo en cuenta procesos culturales, métodos y técnicas de analisis con criticidad y en el
marco de la normatividad vigente, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacién del estudiante, dindmicas de animacidn, que posibiliten el conocimiento del origen del
poblamiento del continente americano, asi como habilidades que describe los procesos culturales que ocurrieron en
estas sociedades e Identifica caracteristicas materiales de las sociedades de Norteamérica.

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: iiBALE)EIZTLIgéIAAPUCADA LA 1.3 Céodigo: 1P10054

1.4 Periodo académico: V Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Estadistica Aplicada a la Arqueologia tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad: Aplica resultados derivados del analisis de datos en relacién al tema de investigacion, que contribuye al
desarrollo de la competencia especifica: Elabora proyectos de investigacion y gestion del patrimonio arqueoldgico
integrandose a equipos en el marco de la Normatividad Vigente, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacidon
de PPT con participacién del estudiante, dindmicas de animacién, que posibiliten el conocimiento sobre los analisis
estadisticos descriptivos e inferencial, asi como habilidades para la aplicacion de los procedimientos de recoleccion
de datos y explica el resultado de las operaciones estadisticas.




1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: Zﬁgﬁ&gﬁfé\ﬁ\wo I: PROSPECCION | 1 3 5 digo: 1P10055

1.4 Periodo académico: V Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 4 1.9 Total de Hora: 6h (2T y 4P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Trabajo de Campo I: Prospeccion Arqueolégica tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo
de la capacidad: Desarrolla la investigacion con excavaciones teniendo en cuenta la asociacién de los conocimientos
con la practica, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Elabora proyectos de investigacion y gestién
del patrimonio arqueoldgico integrandose a equipos en el marco de la Normatividad Vigente, del Perfil del Egreso.
Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacién
de PPT con participacion del estudiante, dinamicas de animacion, que posibiliten el conocimiento de procesos de
formacidn de sitios arqueoldgicos, asi como habilidades para realiza la descripcidn de sitios arqueoldgicos

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: DIBUJO ARQUEOLOGICO 1.3 Cédigo: 1P10056

1.4 Periodo académico: V Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Dibujo Arqueoldgico tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Representa
adecuadamente a través del dibujo, las caracteristicas del material cultural arqueoldgico, que contribuye al desarrollo
de la competencia especifica: Elabora proyectos de investigacion y gestion del patrimonio arqueoldgico integrandose
a equipos en el marco de la Normatividad Vigente, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dindmicas de animacidn, que posibiliten el conocimiento de los principios del
dibujo técnico aplicado a la arqueologia, asi como habilidades para el reconocimiento de las caracteristicas peculiares
de las evidencias culturales y la Expresion grafica de las expresiones culturales prehispanicas




1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: METALURGIA PREHISPANICA 1.3 Cédigo: 1P10057

1.4 Periodo académico: V Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especialidad 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Metalurgia Prehispanica tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Analiza
diversos materiales orfebres teniendo en cuenta los diversos criterios técnicos, que contribuye al desarrollo de la
competencia especifica: Elabora proyectos de investigacién y gestion del patrimonio arqueolégico integrandose a
equipos en el marco de la Normatividad Vigente, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacién del estudiante, dinamicas de animacion, que posibiliten el conocimiento de los criterios
técnicos de andlisis de la diversidad de material orfebre, asi como habilidades para la definicion de las diversas
expresiones orfebres en relacidn al proceso histérico y utiliza procesos comparativos de tecnologia orfebre.

VI SEMESTRE

1.1 Programa Académico:

ARQUEOLOGIA P10

ARQUEOLOGIA ANDINA II: Horizonte

1.2 Asignatura: Temprano, Periodo Intermedio 1.3 Cédigo: 1P10061
Temprano

1.4 Periodo académico: VI Semestre 1.5 Modalidad: Presencial

1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio

1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)

ARQUEOLOGIA ANDINA I:
Poblamiento, Pre ceramicoy
Periodo inicial

1.10 Prerrequisitos: 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Arqueologia Andina Il: Horizonte Temprano, Periodo Intermedio Temprano tiene como resultado
de aprendizaje el desarrollo de |la capacidad: Analiza el desarrollo de las distintas evoluciones culturales desde el
Horizonte Temprano hasta Periodo Intermedio Temprano considerando manifestaciones y caracteristicas culturales
propias de estas etapas, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Argumenta construcciones
tedricas teniendo en cuenta procesos culturales, métodos y técnicas de analisis con criticidad y en el marco de la
normatividad vigente, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dinamicas de animacion, que posibiliten el conocimiento y explica el
proceso de cambio y desarrollo de las diversas sociedades desde el Horizonte Temprano hasta Periodo Intermedio
Temprano, asi como habilidades que Compara aspectos sociales, econdmicos y politicos desde una perspectiva critica
e Identifica similitudes y diferencias en los aspectos comparados.




1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: ARQUEOLOGIA DEL VIEIOMUNDOL: 14 3 ¢4 4igo: 1P10062
Territorios del lejano oriente

1.4 Periodo académico: VI Semestre 1.5 Modalidad: Presencial

1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio

1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
ARQUEOLOGIA DEL VIEJO

1.10 Prerrequisitos: MUNDO I: Territorios del medio | 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico
oriente

La asignatura de Arqueologia del Viejo Mundo II: Territorios del Lejano Oriente tiene como resultado de aprendizaje
el desarrollo de la capacidad: Analiza el surgimiento de las culturas en los territorios del lejano oriente (Egipto, China,
India), que contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Argumenta construcciones tedricas teniendo en
cuenta procesos culturales, métodos y técnicas de anélisis con criticidad y en el marco de la normatividad vigente,
del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacién del estudiante, dindmicas de animacion, que posibiliten el conocimiento del surgimiento de
las sociedades del lejano oriente (Egipto, China, India), asi como habilidades que describe los procesos culturales que
ocurrieron en estas sociedades e |dentifica caracteristicas materiales de las sociedades del lejano oriente (Egipto,
China, India).

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: ARQ.UE(.)LOGIA AMERIC,A.NA I 1.3 Cédigo: 1P10063
Territorios de Mesoamérica

1.4 Periodo académico: VI Semestre 1.5 Modalidad: Presencial

1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio

1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)

1.10 Prerrequisitos: ARQ.UEC.)LOGlA AMER|CA'.\IA I 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico
Territorios de norte americana

La asignatura de Arqueologia Americana ll: Territorios de Mesoamérica tiene como resultado de aprendizaje el
desarrollo de la capacidad: Analiza el surgimiento de las culturas en Meso américa considerando los procesos
culturales de estas sociedades, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Argumenta construcciones
tedricas teniendo en cuenta procesos culturales, métodos y técnicas de analisis con criticidad y en el marco de la
normatividad vigente, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dindmicas de animacion, que posibiliten el conocimiento del surgimiento de
las sociedades de Meso américa, asi como habilidades que describe los procesos culturales que ocurrieron en estas
sociedades e Identifica caracteristicas materiales de las sociedades de Meso américa.




1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: iggﬁi@{g%f’c'\:\v RESTAURACION | 1 3 ¢4 digo: 1P10064
1.4 Periodo académico: VI Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Conservacion y Restauracion Arqueoldgica tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad: Argumenta los principios de conservacion en arqueologia en base a teorias y principios, que contribuye al
desarrollo de la competencia especifica: Gestiona proyectos de puesta en valor de sitios arqueoldgicos, integrandose
a equipos multidisciplinarios, para el uso social, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dindmicas de animacién, que posibiliten el conocimiento de los principios de
la conservacién y Restauracion arqueoldgica, asi como habilidades que reconoce los métodos y Técnicas de
conservacién arqueoldgica, Brinda sugerencias para la conservacion y restauracion arqueoldgica y participa con
equipos multidisciplinarios.

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: ﬁESHUI'STPEACJI%';A Y URBANISMO 1.3 Cédigo: 1P10065

1.4 Periodo académico: VI Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Arquitectura y Urbanismo Prehispdanico tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad: Evalla el desarrollo arquitectdnico prehispdanico teniendo en cuenta los procesos y cambios de los sitios
arqueoldgicos, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Gestiona proyectos de puesta en valor de
sitios arqueoldgicos, integrandose a equipos multidisciplinarios, para el uso social, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dindmicas de animacién, que posibiliten el conocimiento del desarrollo
arquitecténico de las sociedades prehispanicas, asi como habilidades que clasifica los diversos tipos de expresiones
arquitectdnicas prehispanicas y explica los procesos y cambios arquitectdnicos prehispanicos.




1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: Zﬁg’f)‘\EnggzlccAAMpo Il: EXCAVACION | 4 3 ¢ 5digo: 1P10066

1.4 Periodo académico: VI Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 4 1.9 Total de Hora: 6h (2T y 4P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Trabajo de Campo IlI: Excavacion Arqueolégica tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo
de la capacidad: Recupera restos culturales del pasado a través de la excavacion cientifica, que contribuye al
desarrollo de la competencia especifica: Elabora proyectos de investigacidn y gestidn del patrimonio arqueoldgico
integrandose a equipos en el marco de la Normatividad Vigente, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria,
presentacién de PPT con participacion del estudiante, dindmicas de animacidn, que posibiliten el conocimiento y
habilidades para la identificacidon de las secuencias culturales estratigraficas con el manejo de las fichas de registro
de excavacion y cuaderno de campo y grafica las relaciones estratigraficas con la elaboracién del plan de intervencion
y la comparacidn de los diversos contextos culturales durante una excavacién

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: m@;gﬁg;%%ﬁ IZIIEEII-\IATIIFI a 1.3 Cédigo: 1P10067

1.4 Periodo académico: VI Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Metodologia de la Investigacion Cientifica tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad: Distingue las diversas fuentes en relacidén a un proyecto de investigacion, que contribuye al desarrollo de
la competencia especifica: Elabora proyectos de investigacion y gestion del patrimonio arqueoldgico integrandose a
equipos en el marco de la Normatividad Vigente, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacién
de PPT con participacion del estudiante, dindmicas de animacion, que posibiliten el conocimiento actualizado de las
diversas fuentes de investigacion, asi como habilidades para la comparacién de datos de las diversas fuentes de la
investigacion y la identificacion de las fuentes de acuerdo al tipo de proyecto




VIl SEMESTRE

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

ARQUEOLOGIA ANDINA lII: Horizonte

1.2 Asignatura: Medio, Periodo Intermedio Tardio 1.3 Cadigo: 1P10071
1.4 Periodo académico: VIl Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)

ARQUEOLOGIA ANDINA II:
1.10 Prerrequisitos: Horizonte Temprano, Periodo 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico
Intermedio Temprano

La asignatura de Arqueologia Andina Ill: Horizonte Medio, Periodo Intermedio Tardio tiene como resultado de
aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Analiza el desarrollo de las distintas evoluciones culturales desde el Horizonte
Medio hasta el Periodo Intermedio Tardio considerando manifestaciones y caracteristicas culturales propias de estas
etapas, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Argumenta construcciones tedricas teniendo en
cuenta procesos culturales, métodos y técnicas de andlisis con criticidad y en el marco de la normatividad vigente, del
Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de enseifanza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacidn
de PPT con participacién del estudiante, dindmicas de animacién, que posibiliten el conocimiento y Explica el proceso
de cambio y desarrollo de las diversas sociedades desde el Horizonte Medio hasta el Periodo Intermedio Tardio, asi
como habilidades que compara aspectos sociales, econédmicos y politicos desde una perspectiva critica e Identifica
similitudes y diferencias en los aspectos comparados.

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10
ARQUEOLOGIA DEL VIEJO MUNDO IIl:
1.2 Asignatura: Sociedades de las actuales Grecia y 1.3 Cédigo: 1P10072
Roma
1.4 Periodo académico: VIl Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: ARQUE.OLQGlA DEL. VIEJO .MUNDO 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico
II: Territorios del lejano oriente

La asignatura de Arqueologia del Viejo Mundo IlI: Sociedades de las actuales Grecia y Roma tiene como resultado de
aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Analiza el surgimiento de las antiguas sociedades de Grecia y Roma
considerando las particularidades propias de cada sociedad, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica:
Argumenta construcciones tedricas teniendo en cuenta procesos culturales, métodosy técnicas de analisis con criticidad
y en el marco de la normatividad vigente, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacién
de PPT con participacion del estudiante, dinamicas de animacidn, que posibiliten el conocimiento del surgimiento de las
antiguas sociedades de Greciay Roma, asi como habilidades que describe los procesos culturales que ocurrieron en estas
sociedades e identifica caracteristicas materiales de las antiguas sociedades de Grecia y Roma.




1.1 Programa Académico:

ARQUEOLOGIA P10

ARQUEOLOGIA AMERICANA lI:

1.2 Asignatura: Territorios de Sud américa 1.3 Cadigo: 1P10073
1.4 Periodo académico: VIl Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)

1.10 Prerrequisitos:

ARQUEOLOGIA AMERICANA II:

Territorios de Meso américa

1.11 Naturaleza:

Tedrico-Practico

La asignatura de Arqueologia Americana lll: Territorios de Sudamérica tiene como resultado de aprendizaje el
desarrollo de la capacidad: Analiza el surgimiento de las culturas en los territorios de Sud américa teniendo en cuenta
los procesos culturales de estas sociedades, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Argumenta
construcciones tedricas teniendo en cuenta procesos culturales, métodos y técnicas de andlisis con criticidad y en el
marco de la normatividad vigente, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores gréficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dinamicas de animacidn, que posibiliten el conocimiento del surgimiento de las
sociedades de sud américa, asi como habilidades de los procesos culturales que ocurrieron en estas sociedades e
Identifica caracteristicas materiales de las sociedades de Sudamérica.

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: PRACTICA PREPROFESIONAL | 1.3 Céodigo: 1P10074
1.4 Periodo académico: VIl Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especialidad 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 4 1.9 Total de Hora: 8h (0T y 8P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Practico

La asignatura de Practica Preprofesional | tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Participa
en diversos Proyectos de Investigacion aplicando los métodos y técnicas de analisis en investigacion arqueolégica, que
contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Argumenta construcciones tedricas teniendo en cuenta procesos
culturales, métodos y técnicas de analisis con criticidad y en el marco de la normatividad vigente, del Perfil del Egreso.
Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacién
de PPT con participacién del estudiante, dindmicas de animacién, que posibiliten el conocimiento asi como habilidades
gue ejecuta los procedimientos técnicos que se desarrollan en investigacion arqueoldgica a nivel publico y privado, se
inserta en las diversas actividades de intervencidn arqueoldgica eninstituciones privadas o publicos, también desarrolla
la actividad requerida por la entidad receptora, presenta informe de la practica realizada y sustenta el informe de la
practica




1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: ANALISIS LITICO 1.3 Cédigo: 1P10075

1.4 Periodo académico: VIl Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Analisis Litico tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Analiza diversos
materiales liticos teniendo en cuenta criterios técnicos, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica:
Elabora proyectos de investigacidn y gestion del patrimonio arqueoldgico integrandose a equipos en el marco de la
Normatividad Vigente, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacién
de PPT con participacion del estudiante, dindmicas de animacion, que posibiliten el conocimiento de los criterios técnicos
para el andlisis de la diversidad de material litico, asi como habilidades para la aplicacion de los diversos procedimientos
para el analisis de material litico y describe los diversos tipos de material litico

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: ANALISIS CERAMOGRAFICO 1.3 Cédigo: 1P10076

1.4 Periodo académico: VIl Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Analisis Ceramografico tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Analiza
diversos materiales alfareros teniendo en cuenta los diversos criterios técnicos, que contribuye al desarrollo de la
competencia especifica: Elabora proyectos de investigacion y gestion del patrimonio arqueoldgico integrandose a
equipos en el marco de la Normatividad Vigente, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacién
de PPT con participacion del estudiante, dindmicas de animacion, que posibiliten el conocimiento del proceso de
desarrollo tecnolégico de la alfareria, asi como habilidades para la identificacion de los diversos tipos y estilos alfareros
y define las diversas expresiones alfareras en relacion al proceso historico.




1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: PALEONTOLOGIA 1.3 Cédigo: 1P10077

1.4 Periodo académico: VIl Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Paleontologia tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Analiza laimportancia
de la riqueza paleontoldgica de la region teniendo en cuenta los cambios eco geoldgicos, que contribuye al desarrollo
de la competencia especifica: Argumenta construcciones tedricas teniendo en cuenta procesos culturales, métodos y
técnicas de analisis con criticidad y en el marco de la normatividad vigente, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacidn
de PPT con participacidn del estudiante, dindmicas de animacidn, que posibiliten el conocimiento, asi como habilidades
que describe los diversos tipos de fdsiles asociados a los cambios eco geoldgicos y compara los diversos tipos de fosiles
de un contexto natural

VIII SEMESTRE

1.1 Programa Académico:

ARQUEOLOGIA P10

ARQUEOLOGIA ANDINA IV: Horizonte

1.2 Asignatura: Tardio 1.3 Cédigo: 1P10081
1.4 Periodo académico: VIl Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)

1.10 Prerrequisitos:

ARQUEOLOGIA ANDINA III:
Horizonte Medio, Periodo

1.11 Naturaleza:

Tedrico-Practico

Intermedio Tardio
La asignatura de Arqueologia Andina IV: Horizonte Tardio tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad: Analiza el desarrollo de las distintas evoluciones culturales durante Horizonte Tardio de acuerdo
manifestaciones y caracteristicas culturales propias de esta etapa, que contribuye al desarrollo de la competencia
especifica: Argumenta construcciones tedricas teniendo en cuenta procesos culturales, métodos y técnicas de andlisis
con criticidad y en el marco de la normatividad vigente, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacidn del estudiante, dinamicas de animacién, que posibiliten el conocimiento y Explica el proceso
de cambio y desarrollo de las diversas sociedades durante el Horizonte Tardio, asi como habilidades que Compara
aspectos sociales, econdmicos y politicos desde una perspectiva critica e Identifica similitudes y diferencias en los
aspectos comparado




1.1 Programa Académico:

ARQUEOLOGIA P10

ARQUEOLOGIA REGIONAL I:
1.2 Asignatura: PRECERAMICO - HORIZONTE 1.3 Cédigo: 1P10082
TEMPRANO
1.4 Periodo académico: VIIl Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especialidad 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Arqueologia Regional I: Preceramico - Horizonte Temprano tiene como resultado de aprendizaje el
desarrollo de la capacidad: Analiza el desarrollo cultural de la regién desde los primeros habitantes hasta la cultura
Paracas, considerando sus peculiares manifestaciones culturales, que contribuye al desarrollo de la competencia
especifica: Elabora proyectos de investigacidn y gestion del patrimonio arqueolégico integrandose a equipos, del Perfil
del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacién del estudiante, dindmicas de animacidn, que posibiliten el conocimiento de la importancia
de la ocupacion humana en los primeros 10000 afios en la region, asi como habilidades que Identifica las expresiones
culturales de las sociedades involucradas y relaciona las diferentes manifestaciones de las sociedades involucradas.

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: MUSEOLOGIA 1.3 Cédigo: 1P10083

1.4 Periodo académico: VIIl Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Museologia tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Elabora guiones
museograficos considerando los criterios técnicos de la museologia, que contribuye al desarrollo de la competencia
especifica: Propone el valor del uso social del patrimonio arqueolégico involucrando a la comunidad circundante, del
Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dindmicas de animacidn, que posibiliten el conocimiento de museografia y de
elaboracion de guiones museograficos, asi como habilidades que propone diversos temas para la elaboracion de un
guion museografico.




1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: SEZL'EOC'\_'F g::‘;gsfgféz'l\'cgi 1.3 Cédigo: 1P10084
1.4 Periodo académico: VIl Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Gestion y Planificacion de Proyectos Arqueoldgicos tiene como resultado de aprendizaje el
desarrollo de la capacidad: Analiza los criterios de intervencidon y gestién para una nueva propuesta de un sitio
arqueoldgico considerando normas y politicas culturales vigentes, que contribuye al desarrollo de la competencia
especifica: Gestiona proyectos de puesta en valor de sitios arqueoldgicos, integrandose a equipos multidisciplinarios,
para el uso social, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dinamicas de animacion, que posibiliten el conocimiento de gestidon y
planificacidn de proyectos, asi como habilidades que desarrolla los procesos de disefio para la gestidn, aplica métodos
de diagndstico, identificacion y priorizacién de problemas de sitios arqueoldgicos e interactia con equipos
multidisciplinarios para la gestién de proyectos.

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: PRACTICA PREPROFESIONAL Il 1.3 Cédigo: 1P10085
1.4 Periodo académico: VIIl Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especialidad 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 4 1.9 Total de Hora: 8h (0T y 8P)
1.10 Prerrequisitos: PRACTICA PREPROFESIONAL | 1.11 Naturaleza: Practico

La asignatura de Practicas Preprofesional Il Anteproyecto de Investigacidén tiene como resultado de aprendizaje el
desarrollo de la capacidad: Participa en diversos Proyectos de Investigacidon aplicando los conocimientos, habilidades
y destrezas adquiridos durante su formacién profesional, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica:
Elabora proyectos de investigacidon y gestion del patrimonio arqueoldgico integrandose a equipos, del Perfil del Egreso.
Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dindmicas de animacién, que posibiliten el conocimiento asi como habilidades
gue aplica conocimientos tedrico practicos de sistemas operativos de gestion, se inserta en las diversas actividades
de intervencidn arqueoldgica en instituciones privadas o publicos, desarrolla informacion requerida por la entidad
receptora, presenta informe de la practica realizada y sustenta el informe de la practica.




1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: TEXTILERIA PREHISPANICA 1.3 Cédigo: 1P10086

1.4 Periodo académico: VIl Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especialidad 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Textileria Prehispanica tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Analiza
diversos tipos de tejidos prehispanicos empleando criterios técnicos, que contribuye al desarrollo de la competencia
especifica: Elabora proyectos de investigacidn y gestion del patrimonio arqueolégico integrandose a equipos, del Perfil
del Egreso.
Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacidon del estudiante, dindmicas de animacidon, que posibiliten el conocimiento del proceso
tecnoldgico de la diversidad de tejidos, asi como habilidades que Identifica las diferentes técnicas de manufactura
textil.

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10
ANALISIS DE MATERIALES
1.2 Asignatura: ORGANICOS: BOTANICO, 1.3 Cédigo: 1P10087
MALACOLOGIA, OSEO ANIMAL
1.4 Periodo académico: VIl Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especialidad 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Analisis de Materiales Organicos: Botanico, Malacologia, Oseo Animal (Trabajo de Gabinete) tiene
como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Analiza diversos materiales organicos empleando
criterios técnicos, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Elabora proyectos de investigacion y
gestidn del patrimonio arqueoldgico integrandose a equipos en el marco de la Normatividad Vigente, del Perfil del
Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dinamicas de animacidon, que posibiliten el conocimiento de los criterios
técnicos de analisis de la diversidad de materiales organicos, asi como habilidades para la aplicacién de los diversos
procedimientos para el analisis de material organico y la descripcidn de los diversos tipos de material organico.




IX SEMESTRE

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: ELECTIVO A: AQUEOLOGIA HISTORICA | 1.3 Cédigo: 1P10091

1.4 Periodo académico: IX Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especialidad 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Electivo I: Arqueologia Histdrica tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad:
Analiza la secuencia histérica cultural de un monumento arqueo histérico teniendo en cuenta las normas de
intervencion arqueoldgica, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Propone el valor del uso social
del patrimonio arqueoldgico involucrando a la comunidad circundante, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacién del estudiante, dindmicas de animacién, que posibiliten el conocimiento de todos los
procedimientos de investigacidn arqueo histérica, asi como habilidades que maneja la técnica de Harris e identifica
secuencias culturales con la técnica de Harris.

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

. ELECTIVO B: FOTOGRAFIA APLICADO A .
1.2 Asignatura: LA ARQUEOLOGIA 1.3 Cédigo: 1P10098
1.4 Periodo académico: IX Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especialidad 1.7 Tipo de curso: Electivo
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Pre requisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura Electivo B: Fotografia aplicada a la Arqueologia, tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de
la capacidad: Registra fotograficamente diversos bienes culturales y comportamientos culturales, que contribuye al
desarrollo de la competencia especifica: Argumenta construcciones tedricas teniendo en cuenta procesos culturales,
métodos y técnicas de analisis con criticidad y en el marco de la normatividad vigente, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.
Propone actividades tales como organizadores gréficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria,
presentacién de PPT con participacion del estudiante, dinamicas de animacioén, que posibiliten el conocimiento de
los elementos bdsicos de la fotografia, asi como habilidades para utilizar la observacion del modus viviendi de

grupos humanos




1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

SISTEMAS DE INFORMACION
1.2 Asignatura: GEOGRAFICA (Introduccidn al sistema | 1.3 Cédigo: 1P10092

de informacion geografica)
1.4 Periodo académico: IX Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Sistema de Informaciéon Geografica (Introduccién al sistema de informacién geogréfica) tiene como
resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Aplica los sistemas de informacion, funciones y fundamentos
a la investigacion arqueoldgica mediante tecnologia de punta, que contribuye al desarrollo de la competencia
especifica: Elabora proyectos de investigacidn y gestion del patrimonio arqueolégico integrandose a equipos, del Perfil
del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dinamicas de animacidn, que posibiliten el conocimiento de los sistemas de
informacion geografica, asi como habilidades que Maneja los diversos equipos de informacion geografica.

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: PRACTICA PREPROFESIONAL Il 1.3 Cédigo: 1P10093
1.4 Periodo académico: IX Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especialidad 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 4 1.9 Total de Hora: 8h (0T y 8P)
1.10 Prerrequisitos: PRACTICA PREPROFESIONAL II 1.11 Naturaleza: Practico

La asignatura de Practicas Preprofesional Ill tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad:
Participa en diversos Proyectos de Investigacion aplicando los conocimientos, habilidades y destrezas adquiridos
durante su formacion profesional, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Gestiona proyectos de
puesta en valor de sitios arqueoldégicos, integrandose a equipos multidisciplinarios, para el uso social, del Perfil del
Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dindmicas de animacidn, que posibiliten el conocimiento asi como habilidades
gue aplica conocimientos tedrico practicos en los diversos tipos de consultoria en una entidad receptora, se inserta
en las diversas actividades de intervencion arqueoldgica en instituciones privadas o publicos, desarrolla informacion
requerida por la entidad receptora, presenta informe de la practica realizada y sustenta el informe de la practica




1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10
. TALLER DE TESIS I: ANTEPROYECTO DE P

1.2 Asignatura: INVESTIGACION 1.3 Cadigo: 1P10094

1.4 Periodo académico: IX Semestre 1.5 Modalidad: Presencial

1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio

1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
- METODOLOGIA DE LA - -

1.10 Prerrequisitos: INVESTIGACION CIENTIFICA 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Taller de Tesis I: Anteproyecto de Investigacién tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo
de la capacidad: Elabora el ante proyecto de Investigacidon teniendo en cuenta los criterios de metodologia de
investigacidn cientifica, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Elabora proyectos de investigacion
y gestidn del patrimonio arqueoldgico integrandose a equipos, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dindmicas de animacion, que posibiliten el conocimiento de las bases tedricas
de la investigacidn, asi como habilidades para la definicidon del tema de investigacién de acuerdo con las lineas de
investigacion de la universidad y la identificacion de antecedentes del tema de investigacion también determina
objetivos, hipotesis, variables e indicadores, asi como la selecciona poblacidn y tamafio de muestra, definicion de los
métodos y técnicas de la investigacion, precisa referencia bibliografica, presentacion del anteproyecto y finalmente la
sustentacion del trabajo de investigacion

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: GESTION DEL PATRIMONIO CULTURAL | 1.3 Cédigo: 1P10095

1.4 Periodo académico: IX Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especialidad 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Gestidon de Patrimonio Cultural tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad:
Fundamenta una propuesta para la puesta en valor del patrimonio arqueoldgico considerando la cadena de valor, que
contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Gestiona proyectos de puesta en valor de sitios arqueolégicos,
integrandose a equipos multidisciplinarios, para el uso social, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dinamicas de animacidon, que posibiliten el conocimiento de los
procedimientos y valoracién del patrimonio Cultural, asi como habilidades que formula estrategias para garantizar la
proteccion y preservacion del patrimonio arqueoldgico y jerarquiza los diversos sitios arqueolégicos para la puesta en
valor




1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: PATRONES DE ASENTAMIENTOS 1.3 Cédigo: 1P10096

1.4 Periodo académico: IX Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Patrones de Asentamientos tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad:
Analiza la distribucion espacial de los asentamientos prehispanicos tomando en cuenta el aprovechamiento del
espacio cultural natural, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Elabora proyectos de investigacién
y gestion del patrimonio arqueoldgico integrandose a equipos en el marco de la Normatividad Vigente, del Perfil del
Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dindmicas de animacidn, que posibiliten el conocimiento de criterios para el
estudio planimétrico y de distribucién espacial de los diversos tipos de sitios arqueoldgicos, asi como habilidades para
la explicacion de los diversos tipos arquitectdnicos prehispanicos.

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10
ARQUEOLOGIA REGIONAL II:

1.2 Asignatura: INTERMEDIO TEMPRANO - 1.3 Cédigo: 1P10097
HORIZONTE TARDIO

1.4 Periodo académico: IX Semestre 1.5 Modalidad: Presencial

1.6 Tipo de estudio: Especialidad 1.7 Tipo de curso: Obligatorio

1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
ARQUEOLOGIA REGIONAL I:

1.10 Prerrequisitos: PRECERAMICO - HORIZONTE 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico
TEMPRANO

La asignatura de Arqueologia Regional II: Intermedio Temprano - Horizonte Tardio tiene como resultado de

aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Analiza el desarrollo cultural de la region desde la cultura Nazca hasta la
presencia Inca en la region, considerando sus peculiares manifestaciones culturales, que contribuye al desarrollo de
la competencia especifica: Elabora proyectos de investigacién y gestion del patrimonio arqueoldgico integrandose a
equipos, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacién del estudiante, dinamicas de animacién, que posibiliten el conocimiento de la trascendencia
de las sociedades complejas de la regidn, asi como habilidades que identifica las expresiones culturales de las
sociedades involucradas y relaciona las diferentes manifestaciones de las sociedades involucradas




X SEMESTRE

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10
. TALLER DE TESIS II: INFORME DE PN

1.2 Asignatura: INVESTIGACION 1.3 Cadigo: 1P10101

1.4 Periodo académico: X Semestre 1.5 Modalidad: Presencial

1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio

1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
.. TALLER DE TESIS I: ANTE PROYECTO L. -

1.10 Prerrequisitos: DE INVESTIGACION 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Taller de Tesis Il: informe de investigacion tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad: Elabora el informe final de los resultados de la investigacidon considerando las bases cientificas de la
investigacién, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Elabora proyectos de investigacidn y gestion
del patrimonio arqueoldgico integrandose a equipos, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dinamicas de animacion, que posibiliten el conocimiento y habilidades para la
aplicacion de métodos y técnicas segun tipo de investigacidn, asi como la sistematizacién de los datos obtenidos de la
misma, la generacién de nuevas perspectivas y datos de investigacidon que argumentan los resultados.

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: lﬁ;’::gﬁzlgi"ggﬁ%i'gg Y 1.3 Cédigo: 1P10102

1.4 Periodo académico: X Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especialidad 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Técnicas de Redaccion y Publicacion Cientifica tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad: Elabora diversos tipos de articulos cientificos teniendo en cuenta las normas APA., que contribuye al
desarrollo de la competencia especifica: Propone el valor del uso social del patrimonio arqueoldgico involucrando a la
comunidad circundante, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacién del estudiante, dindmicas de animacién, que posibiliten el conocimiento de las normas y
procedimientos de una produccion cientifica, asi como habilidades que Identifica diversos tipos de articulos cientificos
y redacta articulos cientificos como propuesta de publicacién.




1.1 Programa Académico:

ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: PRACTICA PREPROFESIONAL IV 1.3 Cadigo: 1P10103

1.4 Periodo académico: X Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especialidad 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 4 1.9 Total de Hora: 8h (0T y 8P)
1.10 Prerrequisitos: PRACTICA PREPROFESIONAL IlI 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Practicas Preprofesional IV tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Participa
en diversos Proyectos de Investigacién aplicando sus conocimiento, habilidades y destrezas adquiridas en diferentes
propuestas del patrimonio arqueoldgico, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Propone el valor
del uso social del patrimonio arqueoldgico involucrando a la comunidad circundante, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores gréficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentaciéon
de PPT con participacion del estudiante, dindmicas de animacidén, que posibiliten el conocimiento, asi como habilidades
qgue desarrolla un Plan de Trabajo de intervencidn de sitios, se inserta en las diversas actividades de recuperacion
arqueoldgico en diversas instituciones de investigacion privadas o publicos, involucra ala comunidad circundante en
el plan de intervencidn, participa de equipos multidisciplinarios, desarrolla informacidén requerida por la entidad
receptora, presenta informe de la practica realizada y sustenta el informe de la practica.

1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: ?E%?ESE%G"A DEL PAISAJEY DEL 1.3 Cédigo: 1P10104
1.4 Periodo académico: X Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especialidad 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Practico

La asignatura de Arqueologia del Paisaje y Territorio tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad:
Vincula al sitio con su entorno cultural natural teniendo en cuenta los criterios eco culturales, que contribuye al
desarrollo de la competencia especifica: Propone el valor del uso social del patrimonio arqueolégico involucrando a la
comunidad circundante, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dinamicas de animacién, que posibiliten el conocimiento de los conceptos sobre
paisaje cultural, asi como habilidades que explica las ventajas eco culturales del sitio, identifica los diversos de paisajes
culturales del contexto cultural e involucra a la comunidad en el reconocimiento del paisaje cultural.




1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: 25&"&':5{323\0” YPIPEN 1.3 Cédigo: 1P10105

1.4 Periodo académico: X Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especifico 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Administracion y PIP en Arqueologia tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad:
Determina los criterios de Administracion en el desarrollo de sus funciones en arqueologia considerando los diversos
proyectos, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Propone el valor del uso social del patrimonio
arqueoldgico involucrando a la comunidad circundante, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dindmicas de animacion, que posibiliten el conocimiento de los principios de
Administracidn general, asi como habilidades que explica los procedimientos administrativos a seguir en las actividades
de arqueologia y culturales y aplica los diversos principios de la administracion en el trabajo a realizar

1.1 Programa Académico:

ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: ARQUEOLOGIA FUNERARIA 1.3 Céodigo: 1P10106

1.4 Periodo académico: X Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especialidad 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura de Arqueologia Funeraria tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Distingue las
caracteristicas funerarias de las sociedades prehispdnicas teniendo en cuenta las expresiones particulares de cada
sociedad, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Elabora proyectos de investigacion y gestion del
patrimonio arqueoldgico integrandose a equipos en el marco de la Normatividad Vigente, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dindmicas de animacion, que posibiliten el conocimiento de la trascendencia
de la evolucién de las expresiones funerarias prehispanicas, asi como habilidades para reconocer las caracteristicas
funerarias peculiares de cada sociedad prehispanica.




1.1 Programa Académico: ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: EbELCTE‘égf’ ANTROPOLOGIA SOCIALY | 4 5 ¢4 igo: 1P10107

1.4 Periodo académico: X Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especialidad 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura Electivo Il: Antropologia Social y Cultural tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad: Asocia los datos socioculturales a las investigaciones arqueoldgicas mediante comparaciones especificas,
que contribuye al desarrollo de la competencia especifica: Elabora proyectos de investigacion y gestion del patrimonio
arqueoldgico integrandose a equipos, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacién del estudiante, dindmicas de animacidn, que posibiliten el conocimiento de expresiones de
modus viviendi de las sociedades, asi como habilidades que identifica las particularidades culturales de las distintas
sociedades y distingue los tipos de vida de las sociedades

1.1 Programa Académico: | ARQUEOLOGIA P10

1.2 Asignatura: ELECTIVO B: ETNOARQUEOLOGIA 1.3 Cédigo: 1P10108

1.4 Periodo académico: X Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Especialidad 1.7 Tipo de curso: Electivo

1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Hora: 4h (2T y 2P)
1.10 Pre requisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-Practico

La asignatura Electivo B: Etnoarqueologia tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad: Desarrolla
la analogia Etnografica para interpretar el Registro arqueoldgico, que contribuye al desarrollo de la competencia
especifica: Argumenta construcciones tedricas teniendo en cuenta procesos culturales, métodos y técnicas de analisis
con criticidad y en el marco de la normatividad vigente, del Perfil del Egreso.

Es una asignatura de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por competencias que posibilita una
metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como organizadores graficos, trabajo en equipo, ABP, lluvia de ideas, plenaria, presentacion
de PPT con participacion del estudiante, dinamicas de animacién, que posibiliten el conocimiento del comportamiento
humano de diversos grupos culturales, asi como habilidades que utiliza la observacién del modus viviendi de grupos
humanos




VII.

VIII.

RECURSOS INDISPENSABLES PARA DESARROLLO DE ASIGNATURAS

El Programa de Arqueologia cuenta con dos laboratorios: Laboratorio de Arqueologia |
(Anadlisis de Material Organico) y Laboratorio de Arqueologia Il (Analisis de Material
Inorganico), ademas del uso del Laboratorio de computo. (Ver Anexo 3)

PRACTICAS PREPROFESIONALES.

El desarrollo de esta asignatura se enmarca en el Reglamento de Practicas Pre
Profesionales de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga, Aprobado con Resolucidn
Rectoral N2 1228-R-UNICA-2020 de fecha 30 de Setiembre del 2020.

En este sentido, las Practicas preprofesionales como una modalidad formativa que
permite al

estudiante aplicar sus conocimientos, habilidades y aptitudes mediante el desempefio, en
una situacion real de desarrollo de las actividades en el sector privado o publico, el
estudiante de Arqueologia lo debe llevar en los cuatro ultimos semestres (RPPP UNICA,
2020, p. 2) los cuales forman parte de las asignaturas de especialidad y deberan cumplir
con lo estipulado en el Reglamento de Practicas Preprofesionales y constituye un requisito
obligatorio para optar el grado académico de bachiller.

Estas asignaturas se ubican dentro de las cuatro competencias:

Las Practicas Preprofesional | se llevara en el Séptimo semestre con 4 créditos y esta en
la competencia Argumenta construcciones tedricas teniendo en cuenta procesos
culturales, métodos y técnicas de analisis con criticidad y en el marco de la normatividad
vigente.

Las Practicas Preprofesional Il se llevara en el octavo semestre con 4 créditos y estd en la
competencia Elabora proyectos de investigacion y gestion del patrimonio arqueoldgico
integrandose a equipos multidisciplinarios y en el marco de la normatividad vigente

Las Practicas Preprofesional Il se llevara en el Noveno semestre con 4 créditos y estd en
la competencia Gestiona proyectos de puesta en valor de sitios arqueoldgicos,
integrandose a equipos multidisciplinarios, para el uso social en el marco de las normasy
politicas culturales

Las Practicas Preprofesional IV se llevara en el octavo semestre con 4 créditos y esta en
la competencia Gestiona el valor del uso social del patrimonio arqueoldgico involucrando
a la comunidad circundante.

El tiempo de duracién de la Practicas Preprofesionales es de 16 semanas por semestre
académico, de acuerdo con el plan de estudios de cada carrera profesional. Son
equivalentes a 32 créditos académicos distribuidos en los Ultimos cuatro semestres
académicos (PEI UNICA, 2019, p. 49)

Por otro lado, los Convenios Marcos y especificos con diferentes Programas y Proyectos
de Investigacion Arqueoldgica, de la Regidn y otros del Pais (por las diversas temporadas
de investigacion) concordante con la Ley Universitaria No 30220, el Reglamento de la
Universidad y normas técnicas establecidas por SUNEDU vy la Ley General de Patrimonio
Cultural y el Reglamento de Intervenciones Arqueoldgicas se muestra el siguiente cuadro
con la forma como se llevara la asignatura de Practicas Preprofesionales:



Nombre de la N°de | Total, de Supervision Evaluac!on de Presentacion | Sustentacion
. Semestre | del Docente la Entidad
Asignatura Horas Horas de Informe de Informe
Responsable Receptora
Practica 8 128 vl sI S| s I
Preprofesional |
Practica . 8 128 VIII SI SI Sl Sl
Preprofesional Il
Practica . 8 128 IX SI SI Sl Sl
Preprofesional lll
Practica
12 X | | | |
Preprofesional IV 8 8 > S > >

Xl.

MECANISMOS PARA LA ENSENANZA DE UN IDIOMA EXTRANJERO O LENGUA NATIVA
Segun lo establecido en la Ley universitaria.

La universidad acoge a la Ley Universitaria 30220, al articulo 40 sobre Disefio Curricular
en relacién a la ensefianza de un idioma extranjero o lengua nativa que dice: La ensefianza
de un idioma extranjero, de preferencia inglés, o la ensefianza de una lengua nativa de
preferencia

guechua o aimara, es obligatoria en los estudios de pregrado (El Peruano, 2014, p.
527219) Asi mismo la Universidad ha decidido que el idioma Inglés sea llevado manera
Extracurricular segun la interpretacidon del Estatuto Universitario que contempla en su
Articulo 68° “La ensefianza de un idioma extranjero, de preferencia inglés o la ensefianza
de una lengua nativa de preferencia quechua o aimara, es obligatoria en los estudios de
pregrado. Los estudios del idioma extranjero o lengua nativa, para acreditarlos como
requisito para la obtencion del grado de bachiller, deben ser extracurriculares. El Centro
de idiomas de la Universidad determinara los mecanismos de validacion del idioma o
lengua nativa cuyo conocimiento haya sido adquirido fuera de dicho Centro, (Estatuto
UNICA, 2020, p. 64)

ESTRATEGIAS PARA EL DESARROLLO DE APRENDIZAJES VINCULADAS A LA
INVESTIGACION

La carrera de Arqueologia contempla en su plan de estudios comenzando por la asignatura
de Metodologia de la Investigacion Cientifica en el VI semestre, Taller de Tesis | (Ante
Proyecto de Investigacidn) en el IX semestre y Taller de Tesis Il (Informe de Investigacidn)
en el X semestre, siendo primordial inducir al estudiante a desarrollar conocimientos y
habilidades investigativas manteniendo las lineas de investigacion de la carrera
profesional que conforman el eje de investigacién como funcién esencial del desarrollo
académico del estudiante. Estas asignaturas permitirdn garantizar que los trabajos de
investigacion del estudiante puedan elaborar su propio trabajo de investigacién y obtener
el grado de bachiller y por consecuencia lograr la aprobacién de un proyecto de tesis para
la obtencidn del Titulo Profesional (PEI UNICA, 2019, p. 50).

DESCRIPCION DE LOS PROCEDIMIENTOS DE CONSULTA INTERNOS Y EXTERNOS QUE SE
HAN REALIZADO PARA ELABORAR LOS PLANES DE ESTUDIOS.

Para lograr los resultados del Plan de estudios la Universidad Nacional San Luis Gonzaga
planteo una metodologia de trabajo que consistid en generar orientaciones y/o




capacitaciones para encontrar el sentido légico y conocer el origen de cémo debemos
realizar el trabajo, comenzando por la elaboracién del mapa Funcional con la ayuda de un
asesor para la orientacion correspondiente, esta primera parte corresponde al Mapa
Funcional que integra desde el propdsito de la carrera profesional, funciones claves,
funciones intermedias, funciones basicas elementales hasta las Competencias. Como
segunda parte se concentré el trabajo a partir de las competencias conocidas, la
construccion de matriz que consigna las capacidades, desempefios, conocimientos y
habilidades, finalmente las asignaturas correspondientes a cada semestre.

El plan de estudio obedecid a consulta interna con el Vice Rectorado Académico, Comisidn
Técnica, Comisidn curricular de la Facultad, Comision de Proyecto Educativo Institucional
y reuniones permanentes. Ademas, se efectud la consulta mediante reuniones con pares
externos (otras ciudades del pais), reuniones con grupo de interés (Consultoras) y
reuniones de Asesoramiento con Especialista en Metodologia Educativa del MINEDU,
teniendo en consideracion los diagndsticos, entrevistas, encuestas, reuniones y dialogos
con los empresarios, medios de comunicacién, instituciones publicas y privadas,
egresados, colegios profesionales y especialistas con el equipo de trabajo de MINEDU.



ANEXOS DEL PROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE ARQUEOLOGIA: P10

Anexo 1: Perfil de egresado: Se define por las siguientes competencias, capacidades vy
desempeiios que deben lograr los estudiantes al concluir sus estudios:

Denominacién del titulo profesional a emitir: LICENCIADO EN ARQUEOLOGIA

Competencias

Capacidades

Desempeiios esperados

COMPETENCIA GENERAL 1:
Desempefia las funciones
de su profesion aplicando

los conocimientos
cientificos y tecnoldgicos
vigentes, adecuados al
propdsito, contexto y la
responsabilidad social.

1.1: Ejecuta las funciones de su
profesidn basado en la iniciativa de
autorregulacién, el propésito,
contexto, métodos y técnicas
vinculantes actuales.

1.1.1. Describe las teorias del
aprendizaje, el aprendizaje auténomo
(aprender a aprender) teniendo en
cuenta los procesos cognitivos, el
contexto y fuentes bibliograficas
confiable y actualizadas.

1.1.2. Utiliza estrategias para su
aprendizaje permanente y auténomo,
en funcién de sus propias habilidades,
creatividad y pensamiento critico.

1.1.3. Aplica estrategias de aprendizaje
segln ritmos y estilos

1.1.4 Ejecuta las estrategias de
aprendizaje digitales teniendo en
cuenta el propésito métodos de
estudios y el uso de la tecnologia, la
creatividad y el pensamiento critico.

1.2: Desarrolla las funciones de su
profesidn, basado en el
pensamiento critico,
responsabilidad social, las
exigencias cientificas, sociales,
econdmicas y culturales del
contexto.

1.2.1. Analiza los fundamentos de la
filosofia teniendo en cuenta fuentes de
informacién vigentes.

1.2.2. Estructura los problemas
filosoficos relevantes teniendo en
cuenta la realidad, la validez del
conocimiento y los valores
fundamentales del hombre.

1.2.3. Interpreta la realidad
contemporanea desde una visién
filoséfica teniendo en cuenta al
hombre y su rol social.

COMPETENCIA GENERAL 3:
Integra los recursos y las
potencialidades de los
miembros del grupo,
logrando un trabajo
comprometido,
colaborativo, creativo,
ético, sensible a su contexto
social y ambiente, en pro
del bien comun.

3.1: Promueve el trabajo en equipo
favoreciendo la confianza y el logro
de objetivos, mediante el trabajo
eficaz y ético para la toma de
decisiones.

3.1.1. Analiza los principios éticos y
morales asociada a la formacién
profesional.

3.1.2. Explica los principios
deontolégicos en las intervenciones de
su profesion con conciencia moral y
auténoma de acuerdo al cddigo de
ética de su profesion.

3.2: Gestiona eficientemente
recursos motivacionales y procesos

3.2.1. Explica los aspectos de la
realidad peruanay la problematica del




de aprendizaje segun las
necesidades del contexto
académico o profesional.

desarrollo nacional, teniendo en
cuenta una vision integradora,
contextualizada y fuentes confiables y
actualizadas.

3.2.2. Analiza los factores
condicionantes de la realidad de la
Regidén de Ica y sus potencialidades
teniendo en cuenta los indicadores de
desarrollo y el pensamiento critico-
reflexivo.

3.2.3. Argumenta el rol de la UNICA en
el desarrollo de la Region de Ica,
teniendo en cuenta las politicas
gubernamentales vigentes y acciones
de responsabilidad social universitaria.

3.2.4. Elabora una monografia sobre la
realidad de la Regidn de Ica teniendo
en cuenta las fuentes bibliograficas
relevantes, los criterios de redaccidny
el pensamiento critico y reflexivo.

3.3: Establece metas claras 'y

realizables con el compromiso de
los miembros del grupo de trabajo.

3.3.1. Analiza los elementos
constitutivos de la sociedad y el Estado
peruano teniendo en cuenta fuentes
de informacién actualizadas.

3.3.2. Describe el Estado constitucional
y la politica teniendo en cuenta los
objetivos intereses, necesidades y
aspiraciones nacionales.

3.3.3. Argumenta una vision sistémica
de las potencialidades del Peru
teniendo en cuenta el contexto interno
e internacional

COMPETENCIA GENERAL 4:
Comunica informacion,
propuestas y opiniones de
manera clara y precisa, oral
y escrita, fundamentadas,
con argumentos sélidos,
coherentes y cohesionados,
en situaciones de
comunicacion compleja, en
ambientes sociales y
profesionales, haciendo uso
correcto de las normas
gramaticales del idioma
espafiol.

4.1: Comunica oralmente

conceptos, ideas, opiniones, y
hechos de forma coherente, precisa
y clara, en situaciones relacionadas
a su entorno personal y profesional,
verificando la comprensién del

interlocutor.

4.1.1. Argumenta el mensaje de forma
coherente, precisa y clara, en
situaciones comunicacionales
relacionadas a su entorno personal y
profesional.

4.2: Interpreta informacion

registrada en medios fisicos o
virtuales con uso de técnicas de
comprensidn y organizacion de la

informacidn.

4.2.1. Interpreta informacién en base a
una lectura comprensiva y critica,
asegurando el sentido del texto con
uso de técnicas de comprension y
organizacion.

4.3: Redacta textos académicos y
técnicos mediante un lenguaje

claro, preciso y coherente,

respetando la propiedad intelectual.

4.3.1. Elabora textos de diversos
géneros demostrando dominio de los
recursos linglisticos y tomando en




cuenta las normas gramaticales del
idioma espafiol.

COMPETENCIA GENERAL 6:
Actua en su vida personal y
profesional con
responsabilidad,
preservando las condiciones
sociales y ambientales de su
entornoy
comprometiéndose con el
desarrollo sostenible.

6.1: Participa en la solucién de la
problematica socio- cultural y
medio ambiental de la region y el
pais, respetando el medio
geografico, preservando el medio
ambiente como agente de salud
humana.

6.1.1. Analiza los fundamentos de la
sociologia teniendo en cuenta fuentes
de informacién vigentes.

6.1.2. Selecciona las problematicas
socioldgicas relevantes de la realidad
regional, teniendo en cuenta las
incidencias relevantes, y las de
informacidn estadisticas.

6.1.3. Elabora un plan de campanas
sensibilizacién teniendo en cuenta las
problematicas significativas de la
Regidn de Ica.

6.3.4. Ejecuta campafias de
sensibilizacién teniendo en cuenta el
plan elaborado, el contexto y el
impacto social.

6.2: Determina el impacto social,
ambiental y econdmico de su
ejercicio profesional para proteger,
conservar y renovar los recursos de
acuerdo a la normativa vigente.

6.2.1 Analiza los fundamentos de la
gestidn de riesgo y desastre teniendo
en cuenta la normativa vigente y la
informacidn confiable y actualizada.

6.2.2. Investiga las acciones de
preparacion, respuesta y rehabilitacién
frente a un desastre teniendo en
cuenta la sostenibilidad, los recursos
econdmicos, salud y necesidades
basicas

6.2.3 Elabora diversos textos
informativos sobre Preparacién,
respuesta y rehabilitacion teniendo en
cuenta las situaciones de emergencia,
el tipo de peligro, la zona vulnerable y
la capacidad de solidaridad.

6.2.4 Propone planes de contingencia
frente la prevencién de gestion de
riesgos y desastres teniendo en cuenta
las situaciones de emergencia, el tipo
de peligro, la zona vulnerable y la
capacidad de solidaridad.

6.3: Propone medidas de proteccion
y conservacién del ecosistema de
acuerdo a la politica nacional y
normativa vigente.

6.3.1 Analiza la problematica socio
cultural del ambiente de la region y del
pais teniendo en cuenta su abundancia,
distribucién, diversidad y
modificaciones que experimentan.

6.3.2 Compara las relaciones de los
seres vivos con otros de su misma
especie y con especies diferentes, en




concordancia con los fundamentos de
la preservacion del medio ambiente.

6.3.3 Argumenta la preservacién del
ambiente que contribuye al bienestar y
la calidad de vida de las generaciones
presentes y futuras sobre la base de
problemas de su propio entorno
inmediato

6.3.4. Elabora propuestas de
proteccién y conservacion del
ecosistema, teniendo en cuenta su
contexto, diversidad y la preservacion
del medio ambiente de su region.

COMPETENCIA GENERAL 7:
Resuelve problemas
vinculados al contexto
teniendo en cuenta el
pensamiento ldgico
matematico

7.1: Realiza operaciones numéricas
y calculos basicos en la resolucion
de problemas teniendo en cuenta el
contexto real y matematico.

7.1.1. Aplica formas de pensamiento
deductivo inductivo en la solucidn de
problemas del contexto teniendo en
cuenta recursos de légica proposicional
y conjuntos

7.1.2. Utiliza axiomas y/o propiedades
de los numeros reales en la solucidn de
problemas teniendo en cuenta el
contexto profesional

7.1.3. Aplica las funciones de variable
real en la solucidn de problemas
teniendo en cuenta las condiciones del
contexto

7.1.4. Realiza célculos aritméticos de
razones y proporciones, porcentaje,
analisis combinatorio y probabilidad en
la solucién de problemas teniendo en
cuenta sus propiedades y métodos

COMPETENCIA
PROFESIONAL 1
Argumenta construcciones
tedricas teniendo en cuenta
procesos culturales,
métodos y técnicas de
analisis con criticidad y en el
marco de la normatividad
vigente.

1.1. Estudia el proceso histérico
social del Peru teniendo en cuenta
los periodos de desarrollo.

1.1.1 Maneja los periodos del
desarrollo de las sociedades
considerando los hechos mds
importantes.

1.2 Analiza la trayectoria de
distintas evoluciones culturales
desde el Poblamiento del area
andina hasta el Pre ceramico y
Periodo inicial considerando
manifestaciones y caracteristicas
culturales propias de estas etapas.

1.2.1 Identifica las distintas
manifestaciones culturales desde el Pre
ceramico hasta el periodo inicial

1.2.2 Diferencia las manifestaciones de
las diversas etapas hasta el Pre
ceramico e inicial considerando las
expresiones mas trascendentales.

1.3. Analiza el desarrollo de las
distintas evoluciones culturales
desde el Horizonte Temprano
hasta Periodo Intermedio Temprano

1.3.1. Distingue las diversas
expresiones de las sociedades desde
el Horizonte Temprano hasta Periodo




considerando manifestaciones y
caracteristicas culturales propias de
estas etapas.

Intermedio Temprano considerando las
expresiones mas trascendentales.

1.4. Analiza el desarrollo de las
distintas evoluciones culturales
desde el Horizonte Medio hasta el
Periodo Intermedio Tardio
considerando manifestaciones y
caracteristicas culturales propias de
estas etapas.

1.4.1. Distingue las diversas
expresiones de las sociedades desde
el Horizonte Medio hasta el Periodo
Intermedio Tardio considerando las
expresiones mas trascendentales.

1.5. Analiza el desarrollo de las
distintas evoluciones culturales
durante Horizonte Tardio de
acuerdo manifestaciones y
caracteristicas culturales propias de
esta etapa.

1.5.1. Distingue las diversas
expresiones de las sociedades durante
el Horizonte Tardio considerando las
expresiones mas trascendentales.

1.6 Identifica el ambito de
aplicacion de la arqueologia
considerando el conocimiento
tedrico y metodoldgico de la
disciplina.

1.6.1 Explica los fundamentos de la
arqueologia como ciencia social
teniendo en cuenta la evolucion
cientifica.

1.7 Aplica conceptos de
antropologia en temas relacionados
al comportamiento social.

1.7.1 Identifica diversas caracteristicas
socio culturales del comportamiento
social.

1.8. Sustenta los diversos enfoques
tedricos de la arqueologia tomando
en cuenta las diversas propuestas
cientificas.

1.8.1. Expone sobre las diferentes
corrientes tedricas que utiliza la
Arqueologia para la interpretacion de
las sociedades antiguas.

1.9. Relaciona las principales
fuentes de investigacion histéricas
teniendo en cuenta la naturaleza de
la investigacion.

1.9.1 Define las fuentes histdrica s
primarias, secundarias y
complementarias para un tema de
estudio.

1.10. Asocia los diversos modos de
vida, tradiciones y cosmovision
andina y amazdnica considerando
las diversas etapas evolutivas.

1.10.1. Compara las particularidades de
las expresiones culturales de una
sociedad andina y amazdnica en sus
diversas etapas.

1.11. Analiza el surgimiento de las
culturas en los territorios de norte
americana considerando los
procesos culturales de estas
sociedades.

1.11.1. Identifica las manifestaciones
culturales de los territorios de norte
américa relacionadas a los distintos
procesos culturales de estas
sociedades.

1.12. Analiza el surgimiento de las
culturas en Meso américa
considerando los procesos
culturales de estas sociedades.

1.12.1. Identifica las manifestaciones
culturales de los territorios de Meso
américa relacionadas a los distintos
procesos culturales de estas
sociedades.

1.13. Analiza el surgimiento de las
culturas en los territorios de Sud

1.13.1. Identifica las manifestaciones
culturales de los territorios de Sud




américa teniendo en cuenta los
procesos culturales de estas
sociedades.

américa relacionadas a los distintos
procesos culturales de estas
sociedades.

1.14. Analiza el surgimiento de la
evolucién del hombre hasta las
sociedades complejas del medio
oriente (Mesopotamia, Fenicios,
Minoicos) considerando las
particularidades propias de cada
sociedad.

1.14.1. Identifica el proceso evolutivo
del hombre desde sus inicios hasta las
sociedades complejas del medio
oriente.

1.14.2. Distingue las manifestaciones
de los territorios del Medio oriente
relacionando los distintos procesos
culturales.

1.15. Analiza el surgimiento de las
culturas en los territorios del lejano
oriente (Egipto, China, India).
considerando las particularidades
propias de cada sociedad.

1.15.1. Identifica las manifestaciones
de los territorios del lejano oriente
relacionando los distintos procesos
culturales.

1.16. Analiza el surgimiento de las
antiguas sociedades de Grecia y
Roma considerando las
particularidades propias de cada
sociedad.

1.16.1. Identifica las manifestaciones
de las antiguas sociedades de Grecia y
Roma comparando los distintos
procesos culturales.

1.17. Aplica las normas en relacion a
la recuperacion del Patrimonio
segln el dmbito de aplicacién.

1.17.1. Describe las normas que se
emplean en la proteccién del
patrimonio arqueoldgico considerando
el ambito de aplicacion.

1.17.2. Ejecuta trabajos en el marco de
la legislacién vigente.

1.18. Analiza la importancia de la
riqueza paleontoldgica de la region
teniendo en cuenta los cambios eco
geoldgicos.

1.18.1. Identifica diversos tipos de
restos paleontolégicos considerando
los cambios eco geoldgicos.

1.19. Argumenta el proceso
evolutivo del arte para el desarrollo
de las grandes sociedades teniendo
en cuenta los criterios de anlisis.

1.19.1. Analiza los objetos
arqueoldgicos teniendo en cuenta los
criterios de analisis.

1.20. Aplica los criterios de analisis
artistico en las evidencias culturales
precolombinas.

1.20.1. Diferencia las caracteristicas
artisticas en materiales culturales
correspondientes de las sociedades
precolombinas.

1.21. Participa en diversos
Proyectos de Investigacion
aplicando los métodos y técnicas de
analisis en investigacion
arqueoldgica

1.21.1. Ejecuta trabajos de su ejercicio
profesional segin modalidades
establecidas en el Reglamento de
intervenciones arqueoldégicos (RIA)

1.22. Asocia los datos
socioculturales a las investigaciones
arqueoldgicas mediante
comparaciones especificas.

1.22.1. Relaciona las expresiones
culturales genuinas de un lugar o
region, con otras del contexto cultural
mediante el uso de tipologias.




COMPETENCIA
PROFESIONAL 2
Elabora proyectos de
investigacion y gestion del
patrimonio arqueolégico
integrandose a equipos
multidisciplinarios y en el
marco de la normatividad
vigente

2.1. Distingue las diversas fuentes
en relacion a un proyecto de
investigacion.

2.1.1. Selecciona las fuentes cientificas
en relacidn al proyecto de investigacion
arqueoldgica.

2.1.2 Prioriza las fuentes en relacion
con los objetivos del proyecto de
investigacion arqueoldgica.

2.2. Desarrolla la investigacién
prospectiva asociando los
conocimientos con la practica.

2.2.1. Utiliza los instrumentos y
equipos teniendo en cuenta la
investigacion prospectiva.

2.3. Recupera datos culturales
relevantes de superficie de un sitio
arqueoldgico considerando la
prospeccién arqueoldgica.

2.3.1. Ubica areas de actividad humana
prehispanica aplicando criterios
técnicos y metodoldgicos.

2.3.2. Maneja herramientas de campo
necesarias teniendo en cuenta la
ubicacién y registro de sitios
arqueoldgicos.

2.4. Desarrolla la investigacion con
excavaciones teniendo en cuenta la
asociacion de los conocimientos con
la practica.

2.4.1. Ejecuta una excavacién tomando
en cuenta los principios cientificos de
una investigacion arqueoldgica
mediante los diversos equipos e
instrumentos

2.5. Recupera restos culturales del
pasado a través de la excavacion
cientifica.

2.5.1. Aplica criterios técnicos y
metodoldégicos en funcién de la
problematica que investiga.

2.5.2. Maneja instrumentos de
documentacién grafica y escrita de la
sucesion estratigrafica cultural.

2.6. Aplica metodologias
provenientes de la geologia
considerando las etapas formativas
de la tierra.

2.6.1. Comprende el uso de
metodologias provenientes de la
geologia en el estudio de
asentamientos, formacion de suelos y
evolucion del paisaje.

2.6.2. Diferencia los estratos geoldgicos
de los estratos culturales aplicando el
método geoldgico.

2.7. Aplica los sistemas de
informacién, funcionesy
fundamentos a la investigacion
arqueoldgica mediante tecnologia
de punta.

2.7.1. Aplica la informacion geografica
en la ubicacién y estudio de zonas
arqueoldgicas mediante drones.

2.8. Analiza la distribucion espacial
de los asentamientos prehispanicos
tomando en cuenta el
aprovechamiento del espacio
cultural natural.

2.8.1. Identifica las caracteristicas
propias de los diversos asentamientos
diacrénicos y sincrénicos mediante las
expresiones arquitectdnicas.

2.9. Planifica investigaciones
complejas utilizando enfoques
tedricos de las ciencias basicas.

2.9.1. Maneja técnicas e instrumentos
analiticos para resolver problemas de
investigacion arqueoldgica




considerando diversos métodos y
técnicas ad hoc.

2.10. Sustenta informacién sobre
demografia, identidad y condiciones
de vida de las poblaciones
arqueoldgicas en funcidn del
analisis de restos humanos.

2.10.1. Maneja registro de restos
humanos de contextos arqueolégicos
utilizando métodos y técnicas ad hoc.

2.11.-Utiliza los métodos basicos de
la topografia y cartografia aplicada
la arqueologia mediante tecnologia
de punta.

2.11.1. Representa graficamente areas
de la intervencién arqueoldgica
identificando la fisiografia, sectores y
evidencias trascendentales de los sitios
arqueoldgicos.

2.12. Evalla la aplicacién de
diversos softwares para los trabajos
de investigacidn en arqueologia
mediante tecnologia de punta.

2.12.1. Determina los softwares
especializados para la investigacion
arqueoldgica en base a la tecnologia
actual.

2.13. Aplica resultados derivados
del analisis de datos en relacién al
tema de investigacion.

2 13.1. Desarrolla el procedimiento
estadistico adecuado en funcion de su
problema de investigacion en base a
casuisticas.

2.13.2. Aplica los métodos
cuantitativos y cualitativos segln sus
variables.

2.14. Analiza diversos tipos de
tejidos prehispanicos empleando
criterios técnicos.

2.14.1. Aplica los métodos e
instrumentos considerando protocolos
estandarizados para el analisis de
material textil.

2.15. Analiza diversos materiales
organicos empleando criterios
técnicos.

2.15.1. Aplica distintos métodos e
instrumentos considerando protocolos
estandarizados para el analisis de
diversos materiales organicos.

2.16. Analiza diversos materiales
liticos teniendo en cuenta criterios
técnicos.

2.16.1. Aplica los métodos e
instrumentos para el considerando
protocolos estandarizados para el
analisis litico.

2.17. Analiza diversos materiales
alfareros teniendo en cuenta los
diversos criterios técnicos.

2.17.1. Aplica los métodos e
instrumentos considerando protocolos
estandarizados para el analisis de
alfareria.

2.18. Analiza diversos materiales
orfebres teniendo en cuenta los
diversos criterios técnicos.

2.18.1. Aplica los métodos e
instrumentos considerando protocolos
estandarizados para el analisis orfebre.

2.19. Elabora el ante proyecto de
Investigacion teniendo en cuenta
los criterios de metodologia de
investigacion cientifica.

2.19.1. Desarrolla los procedimientos
adecuados de la investigacion en
arqueologia tomando en cuenta los
requerimientos del RIA.

2.20. Elabora el informe final de los
resultados de la investigacion

2.20.1. Sustenta los resultados
obtenidos en una investigacion




considerando las bases cientificas
de la investigacion.

cientifica de acuerdo a reglamentos de
investigacion de la universidad.

2.21. Analiza el desarrollo cultural
de la regidn desde los primeros
habitantes hasta la cultura Paracas,
considerando sus peculiares
manifestaciones culturales.

2.21.1. Diferencia las caracteristicas
socio culturales de las sociedades
correspondientes a través de un
cumulo de conocimientos y
experiencia.

2.22. Analiza el desarrollo cultural
de la regidn desde la cultura Nazca
hasta la presencia Inca en la region,
considerando sus peculiares
manifestaciones culturales.

2.22.1. Compara las caracteristicas
socio culturales de las sociedades
involucradas a través de un cimulo de
conocimientos y experiencia.

2.23. Representa adecuadamente a
través del dibujo, las caracteristicas
del material cultural arqueoldgico.

2.23.1. Aplica los criterios de dibujo
técnico tomando en cuenta el tipo de
objeto arqueoldgico.

2.24. Participa en diversos
Proyectos de Investigacion
aplicando los conocimientos,
habilidades y destrezas adquiridos
durante su formacién profesional.

2.24.1. Ejecuta trabajos de su ejercicio
profesional, segun el reglamento de
intervenciones arqueoldégicos (RIA).

2.25. Analiza el nivel tecnolégico de
las evidencias culturales de las
distintas sociedades mediante un
analisis cualitativo.

2.25.1. Compara las distintas
expresiones culturales segun su nivel
tecnoldgico.

2.26. Distingue las caracteristicas
funerarias de las sociedades
prehispanicas teniendo en cuenta
las expresiones particulares de cada
sociedad.

2.26.1. Identifica los diversos tipos de
entierros prehispanicos a través del
analisis insitu.

2.27. Desarrolla la analogia
Etnografica para interpretar el
Registro arqueoldgico

2.27.1. Compara los modos de vida de
diversas poblaciones actuales con
respecto al pasado.

2.28. Registra fotograficamente
diversos bienes culturales y
comportamientos culturales.

2.28.1. Realiza fotografias técnicas de
los diversos procesos de investigacion
arqueoldgica.

2.28.1. Documenta bienes culturales a
través del registro fotografico.

COMPETENCIA
PROFESIONAL 3
Gestiona proyectos de
puesta en valor de sitios
arqueoldgicos, integrandose
a equipos
multidisciplinarios, para el
uso social en el marco de las
normas y politicas culturales

3.1. Argumenta los principios de
conservacién en arqueologia en
base a teorias y principios.

3.1.1. Organiza un plan de intervencion
del sitio considerando métodos y
técnicas de conservacién arqueoldgica.

3.2. Fundamenta una propuesta
para la puesta en valor del
patrimonio arqueoldgico
considerando la cadena de valor.

3.2.1. Aplica los criterios de la cadena
de valor del patrimonio cultural en
torno a la proteccién de los recursos
arqueoldgicos.

3.3. Evalua el desarrollo
arquitectdnico prehispanico

3.3.1. Expone los procesos de
desarrollo arquitectdnico prehispanico




teniendo en cuenta los procesos y

cambios de los sitios arqueoldgicos.

en territorio andino desde una
perspectiva critica.

3.4. Analiza los criterios de
intervencion y gestidn para una
nueva propuesta de un sitio
arqueoldgico considerando normas
y politicas culturales vigentes.

3.4.1. Propone los requerimientos para
gestionar los sitios arqueoldgicos
teniendo en cuenta los criterios de
gestidn y planificacion.

3.5. Participa en diversos Proyectos
de Investigacion aplicando los
conocimientos, habilidades y
destrezas adquiridos durante su
formacidn profesional.

3.5.1. Ejecuta trabajos de su ejercicio
profesional segun reglamento de
intervenciones arqueoldgicos (RIA).

COMPETENCIA
PROFESIONAL 4
Gestiona el valor del uso
social del patrimonio
arqueoldgico involucrando a
la comunidad circundante

4.1. Elabora diversos tipos de
articulos cientificos teniendo en
cuenta las normas APA.

4.1.1. Analiza diversos modelos de
articulos cientificos a través de
casuisticas.

4.2. Elabora guiones museograficos
considerando los criterios técnicos
de la museologia.

4.2.1. Desarrolla estrategias de andlisis
de las diversas piezas culturales
recuperadas en un sitio tomando en
cuenta el tema del guion museografico.

4.2.2 Realiza exposiciones de las piezas
asociadas a un sitio puesto en valor
considerando el contexto circundante.

4.3. Vincula al sitio con su entorno
cultural natural teniendo en cuenta
los criterios eco culturales.

4.3.1. Identifica las fortalezas del sitio
teniendo en cuenta su ubicaciény
entorno ambiental con caracteristicas
particulares.

4.4, Determina los criterios de
Administracion en el desarrollo de
sus funciones en arqueologia
considerando los diversos
proyectos.

4.4.1. Organiza las diversas funciones y
actividades considerando los
procedimientos administrativos en
arqueologia.

4.5. Analiza la secuencia histérica
cultural de un monumento arqueo
histérico teniendo en cuenta las
normas de intervencién
arqueoldgica.

4.5.1. Asocia el proceso histdrico a las
secuencias estructurales de los sitios
mediante la técnica de Harris.

4.6. Participa en diversos Proyectos
de Investigacion aplicando sus
conocimiento, habilidades y
destrezas adquiridas en diferentes
propuestas del patrimonio
arqueoldgico.

4.6.1. Ejecuta trabajos de su ejercicio
profesional segln el reglamento de
intervenciones arqueolégicos (RIA).







Anexo 2. SUSTENTO DEL PLAN DE ESTUDIOS POR CADA COMPETENCIA:

COMPETENCIA
PROFESIONAL/GENERAL 1:

COMPETENCIA GENERAL 1:
Desempeiia las funciones de su profesion aplicando los conocimientos cientificos y tecnoldgicos vigentes, adecuados al propdsito, contexto y la
responsabilidad social.

METODOS DE ENSENANZA
TEORICO PRACTICOS:

Método Activo-Participativo, Método Reflexivo.

METODOS DE EVALUACION DE
LOGRO DE LAS CAPACIDADES:

Evaluacion Formativa, Evaluacion Continua y Acumulativa

DESEMPENOS CREDITOS HORAS PERFIL DOCENTE (*)
CAPACIDADES PROFESIONALES ESPERADOS DE CONTENIDOS/Habilidades ASIGNATURA . o Tedrico- o
LA CAPACIDAD Tedricos | Practicos practicas Practicas
1.1.1.1 Teorias de aprendizaje
1.1.1.2 Dominio de los procesos
1.1.1. Describe las cognitivos y metacogmt,wos
, 1.1.1.3 concepto de métodos y . .
teorias del L . Titulo  Profesional de
o técnicas de estudio. . . L
aprendizaje, el . Licenciado en Educacion o
. 1.1.1.4 Concepto de aprendizaje . .
aprendizaje ) . Licenciado en
, auténomo y colaborativo ,
auténomo . Arqueologia.
1.1.1.5 proceso de estudio y sus .
. . (aprender a L Grado de Magister o
1.1: Ejecuta las funciones de su aprender) habitos. Doctor
profesion basado en la iniciativa P . 1.1.1.6 Dominio del proceso de ESTRATEGIAS L L
- L. teniendo en 5 afios de experiencia en
de autorregulacion, el propésito, cuenta los aprender a aprender. DEL 2 2 2 4 o eerdco de la
contexto, métodos y técnicas 1.1.1.7 Elaboracion de cuadros APRENDIZAJE . ) -
. procesos . , especialidad.
vinculantes actuales. e comparativos de métodos y o L
cognitivos, el técnicas Capacitacion en Didactica
:32;:::0 ¥ 1.1.1.8.Clasificacion de las UCn|ver.5|ta.r|’a. )
bibliograficas técnicas de estudio y aprendizaje jdpautauory en areas
) & 1.1.1.1 Aplicacién de técnicas, afines a la asignatura.
confiable y

actualizadas.

procedimientos y estrategias de
estudio en el proceso de
construccién de su conocimiento
1.1.1.3 Estrategias de aprendizaje




1.1.2. Utiliza
estrategias para
su aprendizaje
permanente y
auténomo, en
funcién de sus
propias
habilidades,
creatividad y
pensamiento
critico.

1.1.2.1 Conceptualizacién de
estrategias de aprendizaje

1.1.2.2 Caracteristicas de las
estrategias de aprendizaje

1.1.2.3 Métodos y técnicas de
aprendizaje.

1.1.2.4 Estrategias de sintesis de
la informacion

1.1.2.5 estrategias de
jerarquizacion de la informacion
1.1.2.6 Aplicacién de las
estrategias de subrayado y
resumen en textos académicos.
1.1.2.7 Uso de técnicas de lectura
1.1.2.8 lustracién de
organizadores graficos de textos
académicos.

1.1.2.9 Elaboracion de esquemas
y cuadros comparativos sobre
textos académicos seleccionados.
1.1.2.10 Aplicacion de trabajo
colaborativo en la preparacion de
debates académicos.

1.1.2.11 Aplicacion de técnicas de
compresion lectora.

1.1.2.12 Aplicacion de las
estrategias de lectura

1.1.2.13 Elaboracién de la
informacion en mapas
conceptuales

1.1.2.14 Discriminacion de las
técnicas de lectura. Diferenciaciéon
de las técnicas de lectura.
1.1.2.15 Utilizacién de estrategias
de sintesis de la informacién




1.1.3. Aplica
estrategias de
aprendizaje segun
ritmos y estilos

1.1.3.1 Estilos y ritmos de
aprendizaje

1.1.3.2 Citado y referencias
bibliograficas fichas.

1.1.3.3 Organizadores visuales a
través de herramientas digitales.
1.1.3.4 Dominio de revision de
fuentes escritas libros, revistas y
citas bibliogréaficas.

1.1.3.5 Elaboracion de busqueda y

seleccion de informacion en
Internet.

1.1.3.6 Aplicacién de la estructura
de textos académicos (Ensayos y
Monografias)

1.1.3.7 Seleccién de temas para
sus textos académicos.

1.1.4 Ejecuta las
estrategias de
aprendizaje
digitales teniendo
en cuenta el
propodsito
métodos de
estudios y el uso
de la tecnologia,
la creatividad y el
pensamiento
critico.

1.1.4.1 Estrategias tecnoldgicas
para el aprendizaje.

1.1.4.2 Programas digitales de
disefo para organizadores
visuales.

1.1.4.3 Identificacion de
programas de organizadores
visuales

1.1.4.4 Seleccidn de los
programas para el disefio de
organizadores visuales

1.1.4.5 Uso de herramientas
digitales (Mapas y organizadores
digitales)

1.1.4.6 Elaboracion de
organizadores visuales.

1.2: Desarrolla las funciones de su
profesion, basado en el
pensamiento critico,
responsabilidad social, las
exigencias cientificas, sociales,
econdmicas y culturales del
contexto.

1.2.1. Analiza los
fundamentos de
la filosofia
teniendo en
cuenta fuentes de
informacion
vigentes.

1.2.1.1. Fundamentos de la
Filosofia (concepto, objeto,
campo de estudio, etc.)
1.2.1.2. Saber filosdfico y sus
caracteristicas

1.2.1.3. Disciplinas tedrico-
practicas del saber filoséfico
1.2.1.4. Interrelaciones de la

FILOSOFIA

e Titulo Profesional de
Licenciado en Educacién
en Filosofia, Psicologia y
Ciencias Sociales.

e Grado de Magister o
Doctor en Educacién.




Filosofia con otros campos del
saber humano

1.2.1.5. Saber filoséfico a través
de la historia: Edad Antigua,
Media, Modernay
Contemporanea (escuelas,
corrientes y teorias filosdficas).
1.2.1.6. Funciones General del
conocimiento filoséfico

1.2.1.7. Vigencia de la Filosofia.
1.2.1.8. Identificacidn de las bases
tedricas que posibilitan la
comprension de la Filosofia
1.2.1.9. Descripcion de los saber
filosofico y sus caracteristicas
1.2.1.10. Identificacion de las
disciplinas tedrico-practicas del
saber filoséfico

1.2.1.11. Descripcion de las
interrelaciones de la Filosofia y
con otros campos del saber
humano

1.2.1.12. Analisis del saber
filosofico a través de la historia y
sus principales aportaciones y
representantes

1.2.1.13. Analisis de los
principales aportes de las escuelas
y corrientes filosoficas

1.2.1.14. Descripcion de las
funciones General del
conocimiento filoséfico.

e 5 afios de experiencia en

el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en Didactica
Universitaria.
Capacitacion en dareas
afines a la asignatura.




1.2.2. Estructura
los problemas
filosdficos
relevantes
teniendo en
cuenta la
realidad, la
validez del
conocimientoy
los valores
fundamentales
del hombre.

1.2.2.1. Realidad desde la vision
ontoldgica.

1.2.2.2. Problema filoséfico o
epistemoldgico

1.2.2.3. Gnoseologia o teoria del
conocimiento y los problemas
fundamentales de la gnoseologia
1.2.2.4. Acto del conocimiento y
sus caracteristicas

1.2.2.5. Teorias que explica el
origen del conocimiento
(Dogmatismo, Escepticismo,
Relativismo, Pragmatismo y
criticismo).

1.2.2.6. Formas del conocimiento
y la validez del conocimiento
(verdad: objetiva, subjetiva,
absoluta, relativa).

1.2.2.7. Problema éticoy
axioldgico, su concepto y
etimologia

1.2.2.8. Moral su concepto y
etimologia.

1.2.2.9. Contenido de la moral y
de la persona moral.

1.2.2.10. Moralidad y los valores
éticos fundamentales (el bien, la
persona, la dignidad, la justiciay
la solidaridad)

1.2.2.11. Problema de los valores.
1.2.2.12. Actoy factores del
proceso valorativo y de las
caracteristicas del valor.
1.2.2.13. Identificacidn de la
realidad desde la visién ontoldgica
1.2.2.14. Descripcion del
conocimiento como problema
epistemoldgico

1.2.2.15. Descripcién de la
gnoseologia o teoria del
conocimiento y los problemas




gnoseoldgicos.

1.2.2.16. Andlisis del acto del
conocimiento y sus caracteristicas
1.2.2.17. Descripcién de las
teorias que explica el origen del
conocimiento

1.2.2.18. Analisis de las formas del
conocimiento y la validez del
conocimiento

1.2.2.19. Identificacion del
problema ético y axioldgico.
1.2.2.20. Identificacidn de la ética
y la moral

1.2.2.21. Contratacion del
contenido de la moral.

1.2.2.22. Descripcion de la
persona moral.

1.2.3. Interpreta
la realidad
contemporanea
desde una vision
filosofica
teniendo en
cuenta al hombre
y su rol social.

1.2.3.1. Fundamentos de la
antropologia filoséfica

1.2.3.2. Unidad biosocial del
hombre (ser natural y como ser
social).

1.2.3.3. Relacién del hombre con
su medio (naturaleza y sociedad).
1.2.3.4. teorias que explican el
origen del hombre (Naturalismo,
Espiritualismo, Evolucionismo o
Darwinismo, Historicismo y
Marxismo).

1.2.3.5. Hombre como ser social y
politico

1.2.3.6. Problema de la libertad
(Concepto de libertad y
necesidad)

1.2.3.7. Doctrinas que explican el
problema de la libertad
(determinismo; indeterminismo;
auto determinismo y la teoria del
materialismo dialéctico).

1.2.3.8. Problemas relevantes de
la realidad contemporanea




1.2.3.9. Problemas de la
democracia (autoritarismo, poder
y control social).

1.2.3.10. Problematica de los
derechos humanos.

1.2.3.11. Identificacion del
estudio del hombre y la sociedad
desde una interpretacion
filosdfica

1.2.3.12. Establece la diferencia
entre antropologia general,
cientifica y filosdfica.

1.2.3.13. Desarrolla las diversas
teorias que tratan sobre el
problema del hombre,

1.2.3.14. Discierne sobre la
libertad en una sociedad
normativa.

1.2.3.15. Analiza las doctrinas que
se ocupan del problema de la
libertad.

1.2.3.16. Interpreta los problemas
relevantes de la realidad
contemporanea

1.2.3.17. Analisis de los
problemas de la democraciay de
los derechos humanos.




COMPETENCIA GENERAL 3:

MPETENCIA - .
co ¢ Integra los recursos y las potencialidades de los miembros del grupo, logrando un trabajo comprometido, colaborativo, creativo, ético, sensible a su
PROFESIONAL/GENERAL 3: . . . .
contexto social y ambiente, en pro del bien comun.
METODOS DE ENSENANZA

TEORICO PRACTICOS:

Método Activo-Participativo, Método Reflexivo.

METODOS DE EVALUACION DE
LOGRO DE LAS CAPACIDADES:

Evaluacion Formativa, Evaluacion Continua y Acumulativa

DESEMPENOS CREDITOS HORAS
CAPACIDADES PROFESIONALES ESPERADOS DE LA CONTENIDOS/Habilidades ASIGNATURA . o Tedrico- o PERFIL DOCENTE (*)
CAPACIDAD Tedricos | Practicos practicas Practicas
3.1.1.1. Origen de la moral ética
auténoma, heterénoma,
marxista.
3.1.1.2. Dominio de los Titulo Profesional de
conceptos moral y conciencia Licenciado en
moral. Educacion en
3.1.1.3. Enfoques tradicionales y Filosofia, Psicologia
contemporaneos de ética y moral y Ciencias Sociales o
3.1.1.4. de dilemas éticos de la Licenciado en
ética profesional. Arqueologia.
3.1: Promueve el trabajo en equipo | 3.1.1. Analiza los .3'1'1'5' Nuevas.tecnologlas ysu Grado de Magister o
. . L impacto en la vida y el desarrollo P Doctor en
favoreciendo la confianza y el logro | principios éticos y ETICA .
L . . . humano. Educacion.
de objetivos, mediante el trabajo morales asociada a 3.1.1.6. Descripcion de los Y ) 2 1 2 2 5 afios de
eficaz y ético para la toma de la formacion T DEONTOLOGIA L
decisiones. profesional, principios etllc.os y.rlnorales. e?<pe.r|(.=_nC|a en el
3.1.1.7. Clasificacidn de las ejercicio de la
caracteristicas de los valores, especialidad.
principios, éticos. Capacitacién en
3.1.1.8. llustracién de lineas de Didactica
tiempo de los enfoques de la Universitaria.
ética. Capacitacion en
3.1.1.9. Estructuracion de los areas afines a la
principios éticos y morales a la asignatura.

profesion.
3.1.1.10. Clasificacion de
situaciones de conflictos éticos.




3.1.2. Explica los
principios
deontoldgicos en
las intervenciones
de su profesidon con
conciencia moral y
auténoma de
acuerdo al cédigo
de ética de su
profesion.

3.1.2.1. Histdrico del concepto de
Etica y Deontologia.

3.1.2.2. Etica deontoldgica en la
carrera profesional.

3.1.2.3. Error humano en la
actividad profesional

3.1.2.4. Bases ético-legales para
el ejercicio profesional

3.1.2.5. Formas de
Responsabilidad profesional.
3.1.2.6. Dominio de los CAdigos
de Etica y Deontologia y los
Colegios Profesionales.

3.1.2.7. Discusion de las
consecuencias de las
trasgresiones a las normas del
Cédigo de Etica y Deontologia
Profesional en el ambito de su
futura actividad profesional.
3.1.2.8. Descripcién de las
consecuencias negativas del
error profesional y las formas de
prevenirlo.

3.2: Gestiona eficientemente
recursos motivacionales y procesos
de aprendizaje segun las
necesidades del contexto
académico o profesional.

3.2.1. Explica los
aspectos de la
realidad peruanay
la problemética del
desarrollo nacional,
teniendo en cuenta
una vision
integradora,
contextualizada y
fuentes confiables
y actualizadas.

3.2.1.1. Realidad peruana
(contexto histérico-social y
territorial)

3.2.1.2. Sociedad peruanay sus
indicadores de desarrollo.
3.2.1.3. las potencialidades y
retos del Pert en el Siglo XXI.
3.2.1.4. Integracién del Perd en el
contexto mundial (acuerdos y
participacién en organismos
internacionales: CAN, CEPAL,
ALADI, SEA, APEC, MERCOSUR,
TLCy convenio bilaterales y
multilaterales, etc.).

3.2.1.5. Recopilacidn informacién
sobre la realidad peruana
3.2.1.6. Contrastacion el proceso
del desarrollo histérico-social del

REALIDAD
NACIONAL,
REGIONALY
UNIVERSITARIA

Titulo  Profesional
de Licenciado en

Educacion o
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en
Educacion.

5 afios de

experiencia en el
ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.




Peru

3.2.1.7. Organiza las
potencialidades territoriales del
Peru (riquezas del territorio
nacional).

3.2.1.8. Andlisis de las dinamicas
econdmicas y el desarrollo de los
sectores productivos nacionales.
3.2.1.9. Descripcion los retos del
Peru en el Siglo XXl y su
integracion en el contexto
internacional.

3.2.2. Analiza los
factores
condicionantes de
la realidad de la
Region de Ica y sus
potencialidades
teniendo en cuenta
los indicadores de
desarrolloy el
pensamiento
critico-reflexivo.

3.2.2.1. Contexto histdrico-social
y territorial de la Regidn de Ica
3.2.2.2. Rol del estado y las
politicas orientadas al desarrollo
de la Regidn de Ica. (Plan de
Desarrollo Regional Concertado —
PDRC; PER, PERCI, etc. Regional).
3.2.2.3. Potencialidades del
desarrollo regional

3.2.2.4. Problematica del
desarrollo y diversificaciéon
productiva

3.2.2.5. Sociedad y sus
indicadores de desarrollo
regional.

3.2.2.6. Descripcién de la
realidad de la Regidn de Ica.
3.2.2.7. Identificacion de las
politicas de Estado orientadas al
desarrollo de la Regidon de Ica
3.2.2.8. Comparacion de las
potencialidades y la problematica
del desarrollo de la Regidn de Ica.
3.2.2.9. Discriminacion de los
sectores productivos de la regién
de Ica y su diversificacion.
3.2.2.10. Andlisis de la sociedad
regional y los indices de
desarrollo humano (IDH)

e (Capacitacién
areas afines a
asignatura.

en
la




3.2.3. Argumenta el
rol de la UNICA en
el desarrollo de la
Regidn deIca,
teniendo en cuenta
las politicas
gubernamentales
vigentes y acciones
de responsabilidad
social universitaria.

3.2.3.1. Estructura del sistema
universitario peruano.

3.2.3.2. Universidad Nacional San
Luis Gonzaga: Estatuto, Plan
estratégico y otros).

3.2.3.3. Rol de laUNICA en el
desarrollo de la Region de Ica.
3.2.3.4. Proyectos de desarrollo y
actividades de responsabilidad
social universitaria (R.S.U.)
3.2.3.5. Descripcién de la
estructura sistema universitario
peruano.

3.2.3.6. Identificacion de la
normativa estatutaria y el Plan
Estratégico Institucional de la
UNICA y otros documentos.
3.2.3.7. Andlisis de los planes de
desarrollo de la Region de Ica.
3.2.3.8. Andlisis de las politicas
de desarrollo de la UNICA y los
planes de desarrollo de la Region
de Ica.

3.2.3.9. Explicacion de los planes
de desarrollo de responsabilidad
social universitaria (R.S.U.).

3.2.4. Elabora una
monografia sobre
la realidad de la
Regidn deIca
teniendo en cuenta
las fuentes
bibliograficas
relevantes, los
criterios de
redaccién y el
pensamiento critico
y reflexivo.

3.2.4.1. Aspectos de la realidad
de la Regidn de Ica

3.2.4.2. Manejo de la estructura
de la monografia

3.2.4.3. fuentes de informacion
de la realidad regional.

3.2.4.4. llacién del conocimiento
(coherencia y cohesion).

3.2.4.5. Aplicacién de la lectura
de textos formales

3.2.4.6. Aplicacién de técnicas de
andlisis de lectura de fuentes de
informacion.

3.2.4.7. Redaccién de la
monografia, segun su estructura




3.2.4.8. Explicacién de la
monografia

3.3: Establece metas claras y
realizables con el compromiso de
los miembros del grupo de trabajo.

3.3.1. Analiza los
elementos
constitutivos de la
sociedad y el
Estado peruano
teniendo en cuenta
fuentes de
informacion
actualizadas.

3.3.1.1. Conceptos de Defensa
Nacional, Estado, Nacion y
soberania.

3.3.1.2. Elementos constitutivos
del Estado (poblacidn, territorio,
gobierno).

3.3.1.3. Estado y sus fines (fin
supremo y fines esenciales).
3.3.1.4. desarrollo y la defensa
nacional.

3.3.1.5. Caracterizacidon de los
conceptos Defensa Nacional,
Estado, Nacion y soberania.
3.3.1.6. Discriminacion de los
elementos constitutivos del
Estado

3.3.1.7. Andlisis del Estado y sus
fines

3.3.1.8. Contrastacion de los
fines esenciales del Estado
3.3.1.9. Elaboracién de
organizadores.

3.3.2. Describe el
Estado
constitucional y la
politica teniendo
en cuenta los
objetivos intereses,
necesidades y
aspiraciones
nacionales.

3.3.2.1. Fundamentos
Constitucionales del Estado
Peruano

3.3.2.2. Politica nacional como
quehacer de Estado.

3.3.2.3. Objetivos nacionales, el
proyecto nacional y el proyecto
de gobierno.

3.3.2.4. Descripcién de los
fundamentos Constitucionales
del Estado Peruano

3.3.2.5. Caracterizacion de la
politica nacional como quehacer
del Estado.

3.3.2.6. Discriminacion entre los
objetivos nacionales, el proyecto

DEFENSA NACIONAL

Titulo  Profesional
de Licenciado en
Educacion o
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o

Doctor en
Educacion.
5 afios de

experiencia en el
ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en
areas afines a la
asignatura.




nacional y el proyecto de
gobierno.

3.3.3. Argumenta
un vison sistémico
de las
potencialidades del
Peru teniendo en
cuenta el contexto
interno e
internacional

3.3.3.1. Fundamentos
geoestratégicos del Peru.
3.3.3.2. visidn sistémica del
espacio peruano.

3.3.3.3. Potencialidades del Peru
en el contexto nacional e
internacional: econémico,
minero, pesquero, turistico, etc.
3.3.3.4. Potencial humanoy las
caracteristicas de la poblacion
peruana.

3.3.3.5. Globalizacién y las
relaciones internacionales del
Peru.

3.3.3.6. Identificacion de los
fundamentos geoestratégicos del
Peru.

3.3.3.6. Organizacion de la vision
sistémica del espacio peruano en
esquemas graficos.

3.3.3.7. Andlisis de las principales
potencialidades del Peru en
grupos de trabajo.

3.3.3.8. Sustentacion de los
productos trabajados.




COMPETENCIA GENERAL 4:

COMPETENCIA Comunica informacion, propuestas y opiniones de manera clara y precisa, oral y escrita, fundamentadas, con argumentos sélidos, coherentes y

PROFESIONAL/GENERAL 4: cohesionados, en situaciones de comunicacion compleja, en ambientes sociales y profesionales, haciendo uso correcto de las normas gramaticales del
idioma espaiiol.

METODOS DE ENSENANZA

TEORICO PRACTICOS:

Método Activo-Participativo, Método Reflexivo.

METODOS DE EVALUACION DE
LOGRO DE LAS CAPACIDADES:

Evaluacion Formativa, Evaluacion Continua y Acumulativa

DESEMPENOS CREDITOS HORAS PERFIL DOCENTE (*)
CAPACIDADES PROFESIONALES ESPERADOS DE LA CONTENIDOS/Habilidades ASIGNATURA . . Teérico- .
CAPACIDAD Tedricos | Practicos practicas Practicas
4.1.1.1 Lenguaje, lengua y habla.
4.1.1.2. Dialecto, idiolecto,
sociolecto, jerga, replana.
4.1.1.3. Manejo de los Fonemas,
4.1.1. Argumenta el tildacién y acentuacién de
4.1: Comunica oralmente mensaje de forma palabras.
o . . J . 4.1.1.4. Técnicas basicas de la Titulo Profesional de
conceptos, ideas, opiniones, y coherente, precisa s, . .
. expresion oral. Licenciado en
hechos de forma coherente, precisa | y clara, en . L L,
. . . . . 4.1.1.5. La oratoria: principios, Educacion en Lengua
y clara, en situaciones relacionadas | situaciones . .
a su entorno personal y profesional, | comunicacionales fines. y Literatura.
o P y.p’ ! . 4.1.1.6. Identificacidn de los Grado de Magister o
verificando la comprension del relacionadas a su - , .
. distintos géneros orales. Doctor en Educacién.
interlocutor. entorno personal y N . o . .
rofesional 4.1.1.7. Sistematizacion de los 5 afios de experiencia
P ’ recursos linglisticos y LENGUAJE 1 2 1 4 en el ejercicio de la

comunicativos.

4.1.1.8. Explicacion de las nuevas
formas de organizar los
discursos.

4.2: Interpreta informacioén
registrada en medios fisicos o
virtuales con uso de técnicas de
comprension y organizacién de la
informacion.

4.2.1. Interpreta
informacion en
base a una lectura
comprensivay
critica, asegurando
el sentido del texto
con uso de técnicas
de comprension y
organizacion.

4.2.1.1. Lectura criticay
comprensiva.

4.2.1.2 Manejo de los
mecanismos de coherencia 'y
cohesidn en un texto.
4.2.1.3 Idea principal y las
secundarias en un texto.
4.2.1.4. Identificacién de la
lectura oral expresiva y

especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en
areas afines a la

asignatura.




comprensiva.

4.2.1.5. Los géneros no literarios:
textos cientificos,
administrativos, juridicos y
digitales.

4.2.1.6. Interpretacion de los
textos literarios, para desarrollar
la comprension literal, inferencial
y reflexiva.

4.3: Redacta textos académicos y
técnicos mediante un lenguaje
claro, preciso y coherente,
respetando la propiedad
intelectual.

4.3.1. Elabora
textos de diversos
géneros
demostrando
dominio de los
recursos
lingliisticos y
tomando en cuenta
las normas
gramaticales del
idioma espafiol.

4.3.1.1. Redaccidn y composicién
de textos de diversos géneros.
4.3.1.2. Produccidn de textos
multimodales combinando la
modalidad verbal, graficay
tipografica.

4.3.1.3. Dominio de los recursos
lingliisticos y produccion-
creacion de textos literarios.
4.3.1.4. Manejo de las reglas de
correccion ortografica y
caligréfica.

4.3.1.5. Identificacién de los
documentos de redaccion
formal.

4.3.1.6. Redacta composiciones
4.3.1.7. Estrategias de
composiciéon de un texto
4.3.1.8. Elaboracién de textos
literarios de distintos géneros y
épocas




COMPETENCIA
PROFESIONAL/GENERAL 6:

COMPETENCIA GENERAL 6:
Actuia en su vida personal y profesional con responsabilidad, preservando las condiciones sociales y ambientales de su entorno y comprometiéndose con
el desarrollo sostenible.

METODOS DE ENSENANZA
TEORICO PRACTICOS:

Método Activo-Participativo, Método Reflexivo.

METODOS DE EVALUACION DE
LOGRO DE LAS CAPACIDADES:

Evaluacion Formativa, Evaluacion Continua y Acumulativa

DESEMPENOS CREDITOS HORAS PERFIL DOCENTE (*)
CAPACIDADES PROFESIONALES ESPERADOS DE LA CONTENIDOS/Habilidades ASIGNATURA . o Tedrico- o
CAPACIDAD Tedricos | Practicos practicas Practicas
6.1.1. 1. Conceptualizacidn de la
Sociologia
6.1.1. 2. Conocimientos sobre los
fundamentos de la Sociologia
(objeto, campo de estudio, etc.)
6.1.1. 3. Origenes y evolucion del
conocimiento socioldgico. Titulo Profesional de
6.1.1. 4. escuelas, corrientes y Licenciado en
teorias socioldgicas. Educacion o
6.1.1. 5. Métodos y técnica de Licenciado en
6.1: Participa en la solucién de la . investigacién Arqueologia.
problematica socio- cultural y 6.1.1. Analiza los 6.1.1. 6. Paradigmas sociolégicos Grado de Magister o
medio ambiental de la regiény el fun.dam?ntos .de la 6.1.1. 7. Identificacion los Doctor en Educacion.
pais, respetando el medio sociologia teniendo conceptos que posibilitan la SOCIOLOGIA 2 2 2 4 5 afios de experiencia

geogréfico, preservando el medio
ambiente como agente de salud
humana.

en cuenta fuentes
de informacién
vigentes

comprension de los procesos
socioldgicos.

6.1.1. 8. Identificacion del
estudio del hombre y la sociedad
desde el dmbito socioldgico.
6.1.1. 9. Andlisis de los
principales aportes de las
escuelas y corrientes
socioldgicas.

6.1.1. 10. Descripcion de los
procesos socioldgicos a través de
las teorias socioldgicas vigentes
6.1.1. 11. Contrastacién de los

en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.




paradigmas socioldgicos

6.1.1. 12. Caracterizacién de los
métodos y técnicas de
investigacion socioldgicos.

6.1.2. Selecciona las
problematicas
socioldgicas
relevantes de la
realidad regional,
teniendo en cuenta
las incidencias
relevantes, y las de
informacién
estadisticas.

6.1.2.1. Sociedad como una
construccién en constante
cambio

6.1.2.2. los principales problemas
sociolodgicos de la realidad
peruana.

6.1.2.3. Problematica socioldgica
de la realidad regional a partir de
los procesos que la configuran.
6.1.2.4. Problemas sociales de
acuerdo a su naturaleza 'y
contexto (culturales, ideoldgico,
religiosos, politico, etc.).

6.1.2.5. Identificacion de la
problematica de la sociedad
como una construccion en
constante cambio

6.1.2.6. Deduccion de los
principales problemas
socioldgicos de la realidad
peruana.

6.1.2.7. Identificacion de la
problematica socioldgica de la
realidad regional a partir de los
procesos que la configuran.
6.1.2.8. Seleccién de las
alternativas de solucion a
problemas sociales de acuerdo a
su naturaleza y contexto.

6.1.3. Elabora un
plan de campafias
sensibilizacion
teniendo en cuenta
las problematicas
significativas de la
Regidn de Ica.

6.1.3.1. Principales problemas
sociales del entorno local y
regional.

6.1.3.2. Instituciones y
programas que gestionan la
problematica de la vulnerabilidad
social

6.1.3.3. Estructura de planes




6.1.3.4. Identificacion de los
principales problemas sociales
que se presentan en el entorno
local y regional.

6.1.3.5. Recopilacion de
informacién sobre los principales
problemas de la realidad social
local y de la Regidn de Ica
6.1.3.6. Planificacion del plan de
trabajo

6.1.3.7. Organizacion de las
actividades del plan de trabajo.
6.1.3.8. Elaboracion del plan de
trabajo de una campaiia de
sensibilizacion sobre problemas
de vulnerabilidad social.

6.1.4. Ejecuta
campanas de
sensibilizacién
teniendo en cuenta
el plan elaborado, el
contexto y el
impacto social.

6.1.4.1. Gestion de campaiias de
sensibilizacidn

6.1.4.2. Contexto y de los grupos
sociales en vulnerabilidad
6.1.4.3. Revisidn del Plan de
sensibilizacion

6.1.4.4. Organiza de la
distribucion del trabajo en
equipo

6.1.4.5. Ejecucion de las
actividades programadas
6.1.4.6. Evaluacién de la
ejecucion de la campaiia de
sensibilizacion.

6.2: Determina el impacto social,
ambiental y econdmico de su
ejercicio profesional para proteger,
conservar y renovar los recursos de
acuerdo a la normativa vigente

6.2.1 Analiza los
fundamentos de la
gestion de riesgo y
desastre teniendo
en cuentala
normativa vigente y
la informacion
confiable y
actualizada

6.2.1.1. Manejo de los
fundamentos de la gestion del
riesgo de desastres: definiciones,
procesos y normativas.

6.2.1.2 Procesos y normas de
gestion mas usadas y adaptadas
a los contextos.

6.2.1.3. Normas vigentes que
contextualiza una gestién de
riesgo eficiente.

6.2.1.4. Identificacion los

GESTION DE
RIESGO Y
DESASTRE

Titulo Profesional de

Licenciado en
Educacion o
Licenciado en

Arqueologia.
Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.




términos fundamentales para el
desarrollo de gestién de riesgo
eficiente

6.2.1.5. Descripcidn sobre los
procesos y normas
implementadas por INDECI.
6.2.1.6. Andlisis normas
focalizadas y usadas en cada
desastre en la region.

6.2.2. Investiga las
acciones de
preparacion,
respuestay
rehabilitacion frente
a un desastre
teniendo en cuenta
la sostenibilidad, los
recursos
economicos, salud y
necesidades basicas

6.2.2.1. Manejo de los procesos
de estimacion.

6.2.2.2. Manejo de los procesos
de prevencion.

6.2.2.3. Manejo de los procesos
de reduccion del riesgo.

6.2.2.4. Manejo de los procesos
de reconstruccidn de acuerdo al

diagnodstico del desastre o riesgo.

6.1.2.5 Indagacion sobre los
procesos de estimacion,
prevencién y reduccion del
riesgo.

6.2.2.6. Seleccion de las acciones
a realizar en los procesos de
estimacion, prevenciony
reduccién del riesgo

6.2.2.7 Analisis de la informacion.

6.2.2.8. Organizacion los datos
estadisticos de la aplicacion de
secuencias de procesos
ejecutados de acuerdo a su
efectividad.

6.2.2.9. Descripcidn las acciones
implementadas para afrontar los
desastres con minimo riesgo.

6.2.3 Elabora
diversos textos
informativos sobre
Preparacion,
respuestay
rehabilitacion

6.2.3.1. Manejo de acciones de
preparacion, respuestay
rehabilitacion frente a un
desastre: acciones de
planificacion de acuerdo a la
zona vulnerable.

Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura




teniendo en cuenta
las situaciones de
emergencia, el tipo
de peligro, la zona
vulnerabley la
capacidad de
solidaridad.

6.2.3.2. periodos de accidn para
realizacién de los procesos a
planificar en las zonas
vulnerables de su regién.
6.2.3.3. Elabora textos
informativos e instructivos que
canalicen acciones efectivas
6.2.3.4. Identificacion de las
zonas vulnerables para
establecer un proceso secuencial
ante os desastres

6.2.3.5. Descripcidn de la zona
vulnerable.

6.2.3.6 Identificacidn de dafios
para establecer proceso de
respuesta y rehabilitacidon en
zonas afectadas-

6.2.3.7. Elaboracidn de un mapa
de riesgo y protocolos de accidn
efectivos ante riesgos o desastres
que se pueda manejar desde
cualquier funcién o lugar.

6.2.4 Propone
planes de
contingencia frente
la prevencion de
gestion de riesgos y
desastres teniendo
en cuenta las
situaciones de
emergencia, el tipo
de peligro, la zona
vulnerableyla
capacidad de
solidaridad.

6.2.4.1. Dominio de Desastres
Naturales: desastres
meteoroldgicos

6.2.4.2. Dominio de Desastres
Topograficos: deslizamientos,
avalanchas e inundaciones
6.2.4.3. Dominio de Desastres
que se originan en planos
subterraneos: sismos, erupciones
volcanicas y tsunamis.

6.2.4.4. |dentificacidn de los
desastres mas frecuentes en la
region.

6.2.4.5. Discriminacién de los
tipos de desastres que afectan a
la region.

6.2.4.6. Seleccién de un desastre
de mayor indice de riesgo en la
region.




6.2.4.7. Disefia de la estructura
de un plan de contingencia
basica.

6.2.4.8. Elaboracién de los
planes de contingencia basica
teniendo en cuenta el impacto de
las acciones en la localidad.

6.3: Propone medidas de
proteccién y conservacioén del
ecosistema de acuerdo a la politica
nacional y normativa vigente.

6.3.1 Analiza la
problematica socio
cultural del
ambiente de la
region y del pais
teniendo en cuenta
su abundancia,
distribucion,
diversidad y
modificaciones que
experimentan.

6.3.1.1 Dominio de los conceptos
de Ecologia, Ambiente y factores
ecologicos.

6.3.1.2 Manejo la importancia de
la ecologia con respecto a la
radiacion solar, luz, temperatura
y aire

6.3.1.3. Sistemas ecoldgicos:
descripcion del medio ambiente,
distribucion, diversidad,
modificaciones.

6.3.1.4. Observacion del medio
ambiente.

6.3.1.5 Identificacion de los
principales conceptos ecoldgicos
y sus enfoques.

6.3.1.6. Descripcidn de la
importancia de la ecologia con
respecto a la radiacién solar, luz,
temperaturay aire

6.3.1.7 Analisis de la distribucion
y la diversidad del medio
ambiente.

6.3.1.8 Organizacion de la
informacion.

6.3.2 Compara las
relaciones de los
seres vivos con otros
de su misma especie
y con especies
diferentes, en
concordancia con
los fundamentos de

6.3.2.1. Domino de las relaciones
en el ecosistema: intraespecifica
e interespecifica.

6.3.2.2. Conocimientos del Flujo
de energia en los ecosistemas:
conservacion y degradacion.
6.3.2.3. Manejo de los Ciclos
biogeoquimicos: biogeoquimico y
gaseoso.

ECOLOGIAY
AMBIENTE

Titulo Profesional de

Licenciado en
Educacion o
Licenciado en

Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacion.
5 afos de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura




la preservacion del
medio ambiente.

6.3.2.4 Identificacidn las especies
segun el medio ambiente donde
viven.

6.3.2.5 Andlisis de los diferentes
mecanismos de la produccion de
energia del medio ambiente.
6.3.2.6 Discriminacion de los
diferentes mecanismos de la
preservacion del medio
ambiente.

6.3.2.7 Elaboracidn de cuadros
comparativos de la relacion de
los seres vivos con otras
especies.

6.3.3 Argumenta la
preservacién del
ambiente que
contribuye al
bienestary la
calidad de vida de
las generaciones
presentes y futuras
sobre la base de
problemas de su
propio entorno
inmediato

6.3.3.1. Dominio de la
contaminacion ambiental del
agua y aire: principales agentes
que causan la Contaminacion del
suelo, del agua, del aire,
proteccién del medio ambiente.
6.3.3.2. Dominio de las diferentes
estrategias y mecanismos para la
preservacién del medio
ambiente, bienestar y calidad de
vida.

6.3.3.3. Identificacién de los
agentes que causan la
Contaminacion del suelo, del
agua, del aire, proteccion del
medio ambiente.

6.3.3.4. Analisis de la
consecuencia que causan la
contaminacion del suelo, del
agua, del aire, proteccion del
medio ambiente.

6.3.3.5. Sustentacion de la las
diferentes estrategias y
mecanismos para la preservacion
del medio ambiente, bienestary
calidad de vida.




6.3.4. Elabora
propuestas de
protecciény
conservacién del
ecosistema,
teniendo en cuenta
su contexto,
diversidad y la
preservacion del
medio ambiente de
su region.

6.3.4.1. Areas naturales
protegidas del Peru: Parques
Nacionales, Santuarios
Nacionales, Santuarios Histéricos
y Reservas Nacionales.

6.3.4.2. Dominio de desarrollo
sostenible: Uso sostenido y
habitos de consumo responsable
de los recursos naturales.
6.3.4.3. Identificacion de los
problemas de las dreas naturales
existente en su localidad y
region.

6.3.4.4. Descripcidn del uso
sostenido y habito de consumo
de los recursos naturales mas
utilizados en las actividades
econdmicas de su region.
6.3.4.5. Implementacién de
actividades que le permita
implementar acciones de
preservacion de las areas
naturales y los recursos mas
usados en su localidad.

6.3.4.6. Elaboracién de
propuestas de proteccién y
preservacién de los ecosistemas
de la region.




COMPETENCIA COMPETENCIA GENERAL 7:
PROFESIONAL/GENERAL 7: Resuelve problemas vinculados al contexto teniendo en cuenta el pensamiento légico matematico
METODOS DE ENSENANZA

TEORICO PRACTICOS:

Método Activo-Participativo, Método Reflexivo.

METODOS DE EVALUACION DE
LOGRO DE LAS CAPACIDADES:

Evaluacion Formativa, Evaluacién Continua y Acumulativa

DESEMPENOS CREDITOS HORAS
CAPACIDADES PROFESIONALES ESPERADOS DE LA CONTENIDOS/Habilidades ASIGNATURA . o Tedrico- o PERFIL DOCENTE (*)
CAPACIDAD Tedricos | Practicos practicas Practicas
7.1.1.1. Dominio de los
principios de la légica
proposicional
7.1.1.2. tipos de proposiciones
y su valor veritativo
7.1.1.3. Dominio de la
implicancia y de la equivalencia Titulo Profesional de
logica Licenciado en
7.1.1. Aplica formas | 7.1.1.4. Inferencia logica Educacién en Ciencias
de pensamiento 7.1.1.5. Leyes logicas Matematicas.
deductivo inductivo | 7.1.1.6. Dominio de los Grado de Magister o
7.1: Realiza operaciones numéricas | en la solucién de conjuntos y las formas de Doctor en Educacién.
y calculos basicos en la resolucién | problemas del determinarlos MATEMATICA ) 1 ) ) 5 afios de experiencia

de problemas teniendo en cuenta el
contexto real y matematico.

contexto teniendo
en cuenta recursos
de légica
proposicional y
conjuntos

7.1.1.7. Dominio de las
relaciones entre conjuntos
7.1.1.8. operaciones con
conjuntos

7.1.1.9. Aplicacién de los
principios légicos en situaciones
del contexto realista

7.1.1.10. Diferenciacién del tipo
de proposiciones por sus
caracteristicas y su valor
veritativo

7.1.1.11. Distincién de las
premisas de la conclusién de

en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.




una inferencia logica

7.1.1.12. Diferenciacién de la
implicancia légica de la
equivalencia ldgica

7.1.1.13. Utilizacion de las leyes
|égicas en situaciones del
pensamiento légico matematico
7.1.1.14. Determinacién de
conjuntos

7.1.1.15. Demostracién de las
relaciones entre conjuntos.
7.1.1.16. Distincién de los
subconjuntos de un conjunto de
los subconjuntos propios del
conjunto.

7.1.1.17. Resolucién de
problemas de contexto real
utilizando las operaciones con
conjuntos

7.1.1.18. Aplicacion del numeral
de un conjunto en la solucion de
problemas del contexto

7.1.2. Utiliza axiomas
y/o propiedades de
los nimeros reales
en la solucidn de
problemas teniendo
en cuenta el
contexto profesional

7.1.2.1. Fundamentos tedricos
de los nimeros reales y sus
propiedades

7.1.2.2. Dominio de las formas y
tipos de ecuaciones lineales
7.1.2.3. Tipos y métodos de
resolucion de ecuaciones
cuadraticas

7.1.2.4. Dominio de las formas y
tipos de ecuaciones de n grado
7.1.2.5. Formas y tipos de
inecuaciones lineales

7.1.2.6. Dominio de las formas,
tipos y métodos de solucion de
inecuaciones cuadraticas
7.1.2.7. Intervalos en el
conjunto de los numeros reales
7.1.2.8. Formas, tipos y métodos
de resolucion de inecuaciones




de n grado

7.1.2.9. Resolucidn de
problemas del contexto con los
fundamentos tedrico - practicos
de los Numeros Reales
7.1.2.10. Utilizacion de las
ecuaciones en la solucion de
problemas del contexto real
7.1.2.11. Aplicacidn de las
inecuaciones y sus propiedades
en la solucion de problemas del
contexto real

7.1.2.13. Construccién de
graficos de intervalos

7.1.3. Aplicalas
funciones de variable
real en la solucion de
problemas teniendo
en cuenta las
condiciones del
contexto

7.1.3.1. Relacidn binaria,
dominio rango y regla de
correspondencia

7.1.3.2. Dominio de las
propiedades de las relaciones
binarias

7.1.3.3. Representaciones de la
relacion binaria

7.1.3.4. Funcion, su dominio,
rango y regla de
correspondencia

7.1.3.5. Propiedades y
representacion gréfica de las
funciones

7.1.3.6. Dominio de la
modelacion matematica
7.1.3.7. Tipos de funciones
7.1.3.8. Construccion de graficos
de relacién binaria

7.1.3.9. Resolucidn de
problemas del contexto
profesional con relaciones
binarias

7.1.3.10. Utilizacion de la
modelaciéon matematica en la
solucién de problemas de su
contexto profesional




7.1.3. 11. Construccion de
graficos de funciones.

7.1.4. Realiza
calculos aritméticos
de razones y
proporciones,
porcentaje, analisis
combinatorio y
probabilidad en la
solucién de
problemas teniendo
en cuenta sus
propiedades y
métodos

7.1.4.1. Propiedades de razones
y proporciones

7.1.4.2. Dominio del método
aritmético de regla de tres
directa, inversa y compuesta
7.1.4.3. Porcentaje, aumento y
descuento sucesivos

7.1.4.4. Principios del analisis
combinatorio

7.1.4.5. Dominio de los métodos
del analisis combinatorio
7.1.4.6. Definicidn de
probabilidad y sus propiedades.
7.1.4.7. Célculo del término
desconocido con la regla de tres
7.1.4.8. Calculo el porcentaje
7.1.4.9. Utilizacidn de la regla de
tres en la solucion de problemas
de su contexto

7.1.4.10. Utilizacion de la regla
de porcentaje en la solucidon de
problemas de su contexto
empresarial

7.1.4.11. Calculo de variaciones,
permutaciones, combinaciones
7.1.4.12. Aplicacion los métodos
de analisis combinatorio en la
soluciéon de problemas

7.1.4.13. Célculo de
probabilidad

7.1.4.14. Ejecucion de las
propiedades de la probabilidad
en la solucion de problemas




COMPETENCIA
PROFESIONAL/ESPECIFICA 1:

Argumenta construcciones tedricas teniendo en cuenta procesos culturales, métodos y técnicas de andlisis con criticidad y en el marco de la normatividad

vigente

METODOS DE ENSENANZA TEORICO
PRACTICOS:

Método Activo-Participativo, Método Reflexivo.

METODOS DE EVALUACION DE
LOGRO DE LAS CAPACIDADES:

Evaluacion Formativa, Evaluacion Continua y Acumulativa

DESEMPENOS CREDITOS HORAS
CAPACIDADES PROFESIONALES ESPERADOS DE LA CONTENIDOS/Habilidades ASIGNATURA Tedrico- PERFIL DOCENTE (*)
Teori Practi - Practi
CAPACIDAD eoricos racticos précticas racticas
Titulo Profesional de
Licenciado en
Educacién en Historia
y Geografia o
1.1.1. Maneia | Licenciado en
p.er.io.dosag::a > Arqueologfa.
. . 1.1.1.1. Hechos mas importantes Grado de Magister o
1.1. Estudia el proceso histérico | desarrollo de las de Ia historia del Perd Doctor en Educacion
social del Pert teniendo en cuenta | sociedades . . HISTORIA DEL PERU 2 1 2 2 N o
, . 1.1.1.2 Explica los procesos mds 5 afios de experiencia
los periodos de desarrollo. considerando los . . . . L
hechos més importantes de la historia del Peru en el ejercicio de la
importantes especialidad.
’ Capacitacién en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.
1.2.1.1 Evolucién cultural. . .
1.2.1.2 Explica las diferentes I;'é:lr:)d:(;gfesmnal :ﬁ
. . . 1.2.1 Identifica las manifestaciones culturales a partir ,
1.2 Analiza la trayectoria de distintas | . .. . Arqueologia.
. distintas de sus caracteristicas. . )
evoluciones culturales desde el . . . ARQUEOLOGIA Grado de Magister o
) N . manifestaciones 1.2.1.3 Describe el proceso -,
Poblamiento del drea andina hasta el . . ANDINA I: Doctor en Educacién.
. . .. | culturales desde el evolutivo de las sociedades en A N o
Pre cerdmico y Periodo inicial (s - Poblamiento, Pre 2 1 2 2 5 afios de experiencia
. . . Pre ceramico hasta estudio. .. . L
considerando  manifestaciones 'y , - . cerdmico y Periodo en el ejercicio de la
S . el periodo inicial 1.2.1.4 Empleo de corrientes - o
caracteristicas culturales propias de L . inicial especialidad.
tedricas para correlacionar el tema o
estas etapas. en estudio Capacitacion en
1.2.2 Diferencia las 1.2.2.1 Compara aspectos sociales, Bld.actlc.: .
manifestaciones de | econdmicos y politicos desde una niversitana.




las diversas etapas
hasta el Pre
ceramico e inicial
considerando las
expresiones mas
trascendentales.

perspectiva critica.

1.2.2.2. Identifica similitudes y
diferencias en los aspectos
comparados.

Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

1.3. Analiza el desarrollo de las
distintas  evoluciones culturales
desde el Horizonte Temprano hasta
Periodo Intermedio  Temprano
considerando  manifestaciones y
caracteristicas culturales propias de
estas etapas.

1.3.1. Distingue las
diversas expresiones
de las sociedades
desde el Horizonte
Temprano hasta
Periodo Intermedio
Temprano
considerando las
expresiones mas
trascendentales.

1.3.1.1 Explica el proceso de
cambio y desarrollo de las diversas
sociedades desde el Horizonte
Temprano hasta Periodo
Intermedio Temprano.

1.3.1.2 Compara aspectos sociales,
econdmicos y politicos desde una
perspectiva critica.

1.3.1.3 Identifica similitudes y
diferencias en los aspectos
comparados.

ARQUEOLOGIA
ANDINA II: Horizonte
Temprano, Periodo
Intermedio Temprano

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

1.4. Analiza el desarrollo de las
distintas  evoluciones culturales
desde el Horizonte Medio hasta el
Periodo Intermedio Tardio
considerando  manifestaciones vy
caracteristicas culturales propias de
estas etapas.

1.4.1. Distingue las
diversas expresiones
de las sociedades
desde el Horizonte
Medio hasta el
Periodo Intermedio
Tardio considerando
las expresiones mds
trascendentales.

1.4.1.1. Explica el proceso de
cambio y desarrollo de las diversas
sociedades desde el Horizonte
Medio hasta el Periodo Intermedio
Tardio.

1.4.1.2. Compara aspectos
sociales, econdmicos y politicos
desde una perspectiva critica.
1.4.1.3. Identifica similitudes y
diferencias en los aspectos
comparados.

ARQUEOLOGIA
ANDINA IIl: Horizonte
Medio, Periodo
Intermedio Tardio

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

1.5. Analiza el desarrollo de las
distintas  evoluciones culturales
durante Horizonte Tardio de acuerdo
manifestaciones y caracteristicas
culturales propias de esta etapa.

1.5.1. Distingue las
diversas expresiones
de las sociedades
durante el Horizonte
Tardio considerando
las expresiones mds
trascendentales.

1.5.1.1. Explica el proceso de
cambio y desarrollo de las diversas
sociedades durante el Horizonte
Tardio.

1.5.1.2. Compara aspectos
sociales, econémicos y politicos
desde una perspectiva critica.

ARQUEOLOGIA
ANDINA IV: Horizonte
Tardio

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.




1.5.1.3. Identifica similitudes y
diferencias en los aspectos
comparados.

Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

1.6 Identifica el ambito de aplicacion
de la arqueologia considerando el
conocimiento tedrico y
metodoldgico de la disciplina.

1.6.1 Explica los
fundamentos de la
arqueologia como
ciencia social
teniendo en cuenta
la evolucion
cientifica.

1.6.1.1 Bases tedrico
metodoldgicas de la arqueologia.
1.6.1.2 Define la arqueologia como
ciencia que reconstruye el pasado
humano.

1.6.1.3 Reconoce los principios,
métodos y técnicas de la
arqueologia para el estudio del
pasado.

INTRODUCCION A LA
ARQUEOLOGIA

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

1.7 Aplica conceptos de antropologia
en temas relacionados al
comportamiento social.

1.7.1 Identifica
diversas
caracteristicas socio
culturales del
comportamiento
social.

1.7.1.1 Bases tedricas y
metodoldgicas de la antropologia.
1.7.1.2 Explica los procesos de
formacion de las sociedades.
1.7.1.3 Explica el sistema de
organizacion de las sociedades.
1.7.1.4. Menciona la diversidad de
formas de pensamiento y
tradiciones culturales.

ANTROPOLOGIA
GENERAL

Titulo Profesional de
Licenciado en
Antropologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

1.8. Sustenta los diversos enfoques
tedricos de la arqueologia tomando
en cuenta las diversas propuestas
cientificas.

1.8.1. Expone sobre
las diferentes
corrientes tedricas
que utiliza la
Arqueologia parala
interpretacion de las
sociedades antiguas.

1.8.1.1. Enfoques tedricos.

1.8.1.2. Distingue entre los
diferentes enfoques tedricos
utilizados para la interpretacion de
las sociedades antiguas.

TEORIA
ARQUEOLOGICA

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.




Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacién en areas
afines a la asignatura.

1.9. Relaciona las principales fuentes
de investigacion histdricas teniendo
en cuenta la naturaleza de la
investigacion.

1.9.1 Define las
fuentes historicas
primarias,
secundarias y
complementarias
para un tema de
estudio.

1.9.1.1 Busqueda digital y fisica de
documentos historicos.

1.9.1.2 Selecciona fuentes
pertinentes al tema de estudio.
1.9.1.3 Indaga en fuentes digitales.
1.9.1.4. Utiliza informacién de
fuentes digitales

FUENTES HISTORICAS
DEL PERU

Titulo Profesional de

Licenciado en
Educacion en Historia
y Geografia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

1.10. Asocia los diversos modos de
vida, tradiciones y cosmovisidn
andinay amazodnica considerando las
diversas etapas evolutivas.

1.10.1. Compara las
particularidades de
las expresiones
culturales de una
sociedad andinay
amazonica en sus
diversas etapas.

1.10.1.1 Expresiones culturales
andinas y amazonicas.

1.10.1.2. Identifica las
manifestaciones culturales andinas
y amazonicas.

1.10.1.3 Distingue entre tipos y
modos de vida de las sociedades
andinas y amazdnicas.

ETNOLOGIA ANDINA Y
AMAZONICA

Titulo Profesional de
Licenciado en
Antropologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacion.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

1.11. Analiza el surgimiento de las
culturas en los territorios de norte
americana considerando los
procesos culturales de estas
sociedades.

1.11.1. Identifica las
manifestaciones
culturales de los
territorios de norte
américa relacionadas
a los distintos
procesos culturales
de estas sociedades.

1.11.1.1. Origen del poblamiento
del continente americano.
1.11.1.2. Describe los procesos
culturales que ocurrieron en estas
sociedades.

1.11.1.3. Identifica caracteristicas
materiales de las sociedades de
norte américa.

ARQUEOLOGIA
AMERICANA I:
Territorios de norte
americana

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.




Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

1.12. Analiza el surgimiento de las
culturas en Meso américa
considerando los procesos culturales
de estas sociedades.

1.12.1. Identifica las
manifestaciones
culturales de los
territorios de Meso
américa relacionadas
a los distintos
procesos culturales
de estas sociedades.

1.12.1.1. Surgimiento de las
sociedades de Meso américa.
1.12.1.2. Describe los procesos
culturales que ocurrieron en estas
sociedades.

1.12.1.3. Identifica caracteristicas
materiales de las sociedades de
Meso américa.

ARQUEOLOGIA
AMERICANA II:
Territorios de Meso
américa

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

1.13. Analiza el surgimiento de las
culturas en los territorios de Sud
américa teniendo en cuenta los
procesos culturales de estas
sociedades.

1.13.1. Identifica las
manifestaciones
culturales de los
territorios de Sud
américa relacionadas
a los distintos
procesos culturales
de estas sociedades.

1.13.1.1. Surgimiento de las
sociedades de sud américa.
1.13.1.2. Describe los procesos
culturales que ocurrieron en estas
sociedades.

1.13.1.3. Identifica caracteristicas
materiales de las sociedades de
sud américa.

ARQUEOLOGIA
AMERICANA 11
Territorios de Sud
ameérica

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

1.14. Analiza el surgimiento de la
evolucion del hombre hasta las
sociedades complejas del medio
oriente (Mesopotamia, Fenicios,
Minoicos) considerando las
particularidades propias de cada
sociedad.

1.14.1. Identifica el
proceso evolutivo
del hombre desde
sus inicios hasta las
sociedades
complejas del medio
oriente.

1.14.1.1. Origen del hombre.
1.14.1.2. Tecnologia litica,
lenguaje escrito, procesos de
intercambio cultural, etc.
1.14.1.3. Caracteriza las fases del
desarrollo de las primeras
poblaciones humanas.

1.14.2. Distingue las
manifestaciones de
los territorios del

1.14.2.1. Surgimiento de las
sociedades del medio oriente.
1.14.2.2. Describe los procesos

ARQUEOLOGIA DEL
VIEJO MUNDO I:
Territorios del medio
oriente

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacion.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.




Medio oriente
relacionando los
distintos procesos
culturales.

culturales que ocurrieron en estas
sociedades.

1.14.2.3. Identifica caracteristicas
materiales de las sociedades del
antiguo medio oriente.

Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacién en areas
afines a la asignatura.

1.15. Analiza el surgimiento de las
culturas en los territorios del lejano
oriente  (Egipto, China, India).
considerando las particularidades
propias de cada sociedad.

1.15.1. Identifica las
manifestaciones de
los territorios del
lejano oriente
relacionando los
distintos procesos
culturales.

1.15.1.1. Surgimiento de las
sociedades del lejano oriente
(Egipto, China, India).

1.15.1.2. Describe los procesos
culturales que ocurrieron en estas
sociedades.

1.15.1.3. Identifica caracteristicas
materiales de las sociedades del
lejano oriente (Egipto, China,
India).

ARQUEOLOGIA DEL
VIEJO MUNDO II:
Territorios del lejano
oriente

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

1.16. Analiza el surgimiento de las
antiguas sociedades de Grecia y
Roma considerando las

1.16.1. Identifica las
manifestaciones de
las antiguas
sociedades de Grecia

1.16.1.1. Surgimiento de las
antiguas sociedades de Grecia 'y
Roma.

1.16.1.2. Describe los procesos
culturales que ocurrieron en estas

ARQUEOLOGIA DEL
VIEJO MUNDO llI:
Sociedades de las

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la

particularidades propias de cada y Roma comparando | sociedades. ] actuales Grecia y especialidad.
sociedad. los distintos 1.16.1.3. Identifica caracteristicas Roma Capacitacién en
procesos culturales. | materiales de las antiguas Didactica
sociedades de Grecia y Roma. Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.
1.17.1. Describe las
normas que se 1.17.1.1. Normas vigentes. Tlltulo . Profesional de
emplean en la . Licenciado en
proteccion del 1.17’.1.2.{era.qu|za Ias.nor.rrwas Arqueologia.
1.17. Aplica las normas en relacion a tri . segun el ambito de aplicacion. LEGISLACION Grado d ,
la recuperaciéon del Patrimonio g?qzz;l)ggco 1.17.1.3. Interpreta las normas ARQUEOLOGICA Y DE Dg::tcc:r ei é\:jlz(g;:;gno
segun el ambito de aplicacién. segun el ambito de aplicacién. PATRIMONIO )

considerando el

ambito de aplicacion.

1.17.2. Ejecuta
trabajos en el marco

1.17.2.1. Revisa las normas
técnicas

5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.




de la legislacion
vigente.

1.17.2.2. Redacta el expediente
segun la norma técnica
1.17.2.3. Aplica el trabajo en el
marco de las normas vigentes.

Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacién en areas
afines a la asignatura.

1.18. Analiza la importancia de la
riqueza paleontoldgica de la region
teniendo en cuenta los cambios eco
geoldgicos.

1.18.1. Identifica
diversos tipos de
restos
paleontoldgicos
considerando los
cambios eco
geoldgicos.

1.18.1.1. Describe los diversos
tipos de fdésiles asociados a los
cambios eco geoldgicos.
1.18.1.2. Compara los diversos
tipos de fdsiles de un contexto
natural.

PALEONTOLOGIA

Titulo Profesional de
Licenciado en Biologia
o Geologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

1.19. Argumenta el proceso
evolutivo del arte para el desarrollo
de las grandes sociedades teniendo
en cuenta los criterios de analisis.

1.19.1. Analiza los
objetos
arqueoldgicos
teniendo en cuenta
los criterios de
analisis.

1.19.1.1. Evolucién del arte
precolombino.

1.19.1.2. Identifica las expresiones
y técnicas precolombinas.
1.19.1.3. Relaciona las
manifestaciones de distintas
sociedades precolombinas.

HISTORIA DEL ARTE

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

1.20. Aplica los criterios de analisis
artistico en las evidencias culturales
precolombinas.

1.20.1. Diferencia las
caracteristicas
artisticas en
materiales culturales
correspondientes de
las sociedades
precolombinas.

1.20.1.1. Evolucioén del arte
precolombino.

1.20.1.2. Identifica las expresiones
y técnicas precolombinas.

1.20.1.3. Relaciona las
manifestaciones de distintas
sociedades precolombinas.
1.20.1.4. Aplica criterios de analisis
para objetos arqueoldgicos.

ARTE PRECOLOMBINO

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.




Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacién en areas
afines a la asignatura.

1.21. Participa en diversos Proyectos
de Investigacion aplicando los
métodos y técnicas de analisis en
investigacion arqueoldgica

1.21.1. Ejecuta
trabajos de su
ejercicio profesional
segun modalidades
establecidas en el
Reglamento de
intervenciones
arqueoldgicos (RIA)

1.21.1.1. Ejecuta los
procedimientos técnicos que se
desarrollan en investigacion
arqueoldgica a nivel publico y
privado.

1.21.1.2. Se inserta en las diversas
actividades de intervencion
arqueoldgica en instituciones
privadas o publico s.

1.21.1.3. Desarrolla la actividad
requerida por la entidad receptora.
1.21.1.4. Presenta informe de la
practica realizada.

1.21.1.5. Sustenta el informe de la
practica.

PRACTICA
PREPROFESIONAL |

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

1.22. Asocia los datos socioculturales
a las investigaciones arqueoldgicas
mediante comparaciones
especificas.

1.22.1. Relaciona las
expresiones
culturales genuinas
de un lugar o regién,
con otras del
contexto cultural
mediante el uso de
tipologias.

1.22.1.1. Expresiones de modus
vivienda de las sociedades.
1.22.1.2. Identifica las
particularidades culturales de las
distintas sociedades.

1.22.1.3 Distingue los tipos de vida
de las sociedades.

ANTROPOLOGIA
SOCIALY CULTURAL
(electivo II)

Titulo Profesional de
Licenciado en
Antropologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacion.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.




COMPETENCIA
PROFESIONAL/ESPECIFICA 2:

Elabora proyectos de investigacion y gestion del patrimonio arqueoldgico integrandose a equipos en el marco de la Normatividad Vigente

METODOS DE ENSENANZA
TEORICO PRACTICOS:

Método Activo-Participativo, Método Reflexivo.

METODOS DE EVALUACION DE
LOGRO DE LAS CAPACIDADES:

Evaluacion Formativa, Evaluacion Continua y Acumulativa

DESEMPENOS CREDITOS HORAS
CAPACIDADES PROFESIONALES ESPERADOS DE LA CONTENIDOS/Habilidades ASIGNATURA . . Tedrico- . PERFIL DOCENTE (*)
CAPACIDAD Tedricos | Practicos practicas Practicas
2.1.1.1. Actualizado de las diversas , .
. o Titulo Profesional de
) fuentes de investigacion. . .
2.1.1. Selecciona las Licenciado en
o 2.1.1.2. Compara los datos de las ,
fuentes cientificas en - Arqueologia.
- diversas fuentes de la i
relacion al proyecto de | . N Grado de Magister o
investigacion Investigacion. Doctor en Educacién
2.1. Disti las di . inves gl . 2.1.1.3. Identifica las fuentes de METODOLOGIA DE LA fos d o
1. |st'|r’1gue as diversas fuentes arqueoldgica. acuerdo al ipo de proyecto. ; 5 afios 'e e?<p')er|enC|a
en relacién a un proyecto de INVESTIGACION 2 1 2 2 en el ejercicio de la
investigacion. — — CIENTIFICA especialidad.
2.1.2 Prioriza las 2.1.2.1. Determinacion de las o
L. . L. Capacitacion en
fuentes en relacion fuentes apropiadas a los objetivos Didéctica
con los objetivos del del proyecto. . .
. Universitaria.
proyecto de 2.1.2.2. Utiliza las fuentes L, ,
: S L . Capacitacion en areas
investigacion priorizadas para la elaboracion del . .
.. afines a la asignatura.
arqueoldgica. proyecto.
2.2.1.1. Prospeccion arqueoldgica. Titulo Profesional de
2.2.1.2. Métodos y técnicas de Licenciado en
campo de superficie, teledeteccion Arqueologia.
y geofisicos. Grado de Magister o
. o ?.2.1. Utiliza los 2.2.1.3. Herra}mlentas necesarias METODOS Y TECNICAS DocNtor en Educa.uon..
2.2. Desarrolla la investigacién instrumentos y para el trabajo de campo. < 5 afios de experiencia
. . . . . . DE INVESTIGACION o
prospectiva asociando los equipos teniendo en 2.2.1.4. Identifica las diversas ARQUEOLOGICA | 2 1 2 2 en el ejercicio de la
conocimientos con la practica. cuenta la investigacidn | estrategias de la prospeccion de (PROSPECCION) especialidad.
prospectiva. acuerdo al tipo de sitio. Capacitacion en
2.2.1.5. Aplica las fichas técnicas Didactica
para el trabajo prospectivo. Universitaria.
2.2.1.6. Identifica material cultural Capacitacién en areas
in situ. afines a la asignatura.




2.3. Recupera datos culturales
relevantes de superficie de un sitio
arqueoldgico considerando la
prospeccion arqueoldgica.

2.3.1. Ubica areas de
actividad humana
prehispanica aplicando
criterios técnicos y
metodoldgicos.

2.3.1.1. Procesos de formacion de
sitios arqueoldgicos.

2.3.1.2. Realiza la descripcion de
sitios arqueoldgicos.

2.3.2. Maneja
herramientas de
campo necesarias
teniendo en cuenta la
ubicacidn y registro de
sitios arqueoldgicos.

2.3.2.1. Grafica la ubicacién de los
sitios arqueoldgicos en medios
cartograficos.

2.3.2.2. Elabora el plan de
intervencion.

TRABAJO DE CAMPO I:
PROSPECCION
ARQUEOLOGICA

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

2.4. Desarrolla la investigacidn con
excavaciones teniendo en cuenta la
asociacion de los conocimientos con
la practica.

2.4.1. Ejecuta una
excavacion tomando
en cuenta los
principios cientificos
de una investigacion
arqueoldgica mediante
los diversos equipos e
instrumentos

2.4.1.1. Técnicas para el registro de
depdsitos arqueoldgicos.

2.4.1.2. Aplica las estrategias y
procedimientos adecuados para
una investigacion con excavaciones
en area, en damero, con testigos.
2.4.1.3. Aplica los principios de una
investigacion arqueoldgica.

METODOS Y TECNICAS
DE INVESTIGACION
ARQUEOLOGICA Il

(EXCAVACCION)

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

2.5. Recupera restos culturales del
pasado a través de la excavacion
cientifica.

2.5.1. Aplica criterios
técnicosy
metodoldgicos en
funcién de la
problematica que
investiga.

2.5.1.1. Métodos y técnicas de
excavacion.

2.5.1.2. Identifica procedimientos
para la recuperacion de restos
arqueoldgicos.

2.5.2. Maneja
instrumentos de
documentacién grafica
y escrita de la sucesion
estratigréfica cultural.

2.5.2.1. Identifica las secuencias
culturales estratigraficas.

2.5.2.2. Maneja fichas de registro
de excavacion y cuaderno de
campo.

2.5.2.3. Grafica las relaciones
estratigraficas.

2.5.2.4. Elabora el plan de
intervencion.

TRABAJO DE CAMPO
II: EXCAVACION
ARQUEOLOGICA

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.




2.5.2.5. Compara los diversos
contextos culturales durante una
excavacion.

2.6. Aplica metodologias
provenientes de la geologia
considerando las etapas formativas
de la tierra.

2.6.1. Comprende el
uso de metodologias
provenientes de la
geologia en el estudio
de asentamientos,
formacién de suelos y
evolucidn del paisaje.

2.6.1.1. Métodos geoldgicos Utiles
en arqueologia.

2.6.1.2. Diferencia los procesos
sedimentarios naturales de los
antropicos.

2.6.2. Diferencia los
estratos geoldgicos de
los estratos culturales
aplicando el método
geoldgico.

2.6.2.1. Compara informacion
entre el dato geoldgico y el de dato
arqueoldgico.

2.6.2.2. Reconoce los diversos
tipos de estratos geoldgicos in situ.

GEOLOGIA

Titulo Profesional de
Licenciado en
Geologia o Ingeniero
de Minas.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

2.7. Aplica los sistemas de
informacion, funciones y
fundamentos a la investigacion
arqueoldgica mediante tecnologia
de punta.

2.7.1. Aplicala
informacién geografica
en la ubicaciony
estudio de zonas
arqueoldgicas
mediante drones.

2.7.1.1. Sistemas de informacion
geografica.

2.7.1.2. Maneja los diversos
equipos de informacién geografica.

SISTEMAS DE
INFORMACION
GEOGRAFICA
(Introduccién al
sistema de
informacion
geografica)

Titulo Profesional de
Licenciado en
Ingeniero Geografico
o Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

2.8. Analiza la distribucién espacial
de los asentamientos prehispanicos
tomando en cuenta el
aprovechamiento del espacio
cultural natural.

2.8.1. Identifica las
caracteristicas propias
de los diversos
asentamientos
diacrénicos y
sincrénicos mediante
las expresiones
arquitectonicas.

2.8.1.1. Conoce criterios de
estudio planimétrico y de
distribucién espacial de los
diversos tipos de sitios
arqueoldgicos.

2.8.1.2. Explica los diversos tipos
arquitecténicos prehispanicos.

PATRONES DE
ASENTAMIENTOS

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacion.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.




Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

2.9. Planifica investigaciones
complejas utilizando enfoques
tedricos de las ciencias basicas.

2.9.1. Maneja técnicas
e instrumentos
analiticos para resolver
problemas de
investigacion
arqueoldgica
considerando diversos
métodos y técnicas ad
hoc.

2.9.1.1. Diversas metodologias
utilizadas en analisis arqueo
métricas.

2.9.1.2. fundamentos de las
principales técnicas de analisis
arqueo métricas.

2.9.1.3. Distingue los componentes
fisicoquimicos de las muestras
arqueoldgicas.

2.9.1.4. Formula proyectos de
analisis de materiales utilizando
técnicas arqueo métricas.

ARQUEOMETRIA

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

2.10. Sustenta informacion sobre
demografia, identidad y condiciones
de vida de las poblaciones
arqueoldgicas en funcidon del analisis
de restos humanos.

2.10.1. Maneja registro
de restos humanos de
contextos
arqueoldgicos
utilizando métodos y
técnicas ad hoc.

2.10.1.1. Metodologias de andlisis.
2.10.1.2. Distingue metodologias
de analisis en restos humanos
arqueoldgicos.

2.10.1.3. Redacta informes de
analisis.

BIOARQUEOLOGIA

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

2.11.-Utiliza los métodos basicos de
la topografia y cartografia aplicada

la arqueologia mediante tecnologia
de punta.

2.11.1. Representa
graficamente areas
de la intervencion
arqueoldgica
identificando la
fisiografia, sectores y
evidencias
trascendentales de los
sitios arqueoldgicos.

2.11.1.1. Métodos topograficos.
2.11.1.2. técnicas para el registro
del area de sitios arqueoldgicos.
2.11.1.3. Aplica los diversos
métodos topograficos en la
investigacion arqueoldgica.
2.11.1.4. Maneja equipos e
instrumentos para el
levantamiento de datos de campo.

TOPOGRAFIAY
CARTOGRAFIA

Titulo Profesional de
Ingeniero  Civil o
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.




Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

2.12. Evalia la aplicacion de

2.12.1. Determina los
softwares

2.12.1.1. Ofimatica.
2.12.1.2. Softwares utilizados en la

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.

: ) L ; T . INFORMATICA 5 afios de experiencia
diversos softwares para los trabajos | especializados parala | investigacidn arqueoldgica. o
. L, , . S, . . APLICADA A LA en el ejercicio de la
de investigacién en arqueologia investigacion 2.12.1.3. Maneja los diferentes P -
. . .. . ARQUEOLOGIA especialidad.
mediante tecnologia de punta. arqueoldgica en base a | softwares relacionados a la o,
. . L - Capacitacion en
la tecnologia actual. investigacion arqueoldgica. O
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.
213.1. 'De'sarrolla el 2.13.1.1. Analisis estadisticos
procedimiento L . . . ;
" descriptivos e inferencial. Titulo Profesional de
estadistico adecuado . . . . L
., 2.13.1.2. Aplica procedimientos de Licenciado en Ciencias
en funcidén de su ., .
roblema de recoleccion de datos. Matematicas.
.p S 2.13.1.3. Explica el resultado de las Grado de Magister o
investigacion en base a . o .
casuisticas operaciones estadisticas. Doctor en Educacién.
2.13. Aplica resultados derivados del - 513210 be los dat ESTADISTICA 5 afios de experiencia
analisis de datos en relacién al tema ’ I .t. descrl e, OT a os. bl APLICADA A LA en el ejercicio de la
de investigacion. reco e.c a o.s, se.glun as variables ARQUEOLOGIA especialidad.
de su investigacion. Capacitacion on
2.13.2. Aplicalos 2.13.2.2. Grafica los resultados de . p’ .
. I s o Didactica
métodos cuantitativos | los andlisis estadisticos. . .
- , Universitaria.
y cualitativos segin su | 2.13.2.3. Interpreta los resultados. T i
. L . Capacitacidn en areas
variable. 2.13.2.4. Realiza inferencias . .
f s afines a la asignatura.
estadisticas de acuerdo con los
datos analizados.
2'1,4'1' Aplica los .. Titulo Profesional de
N . métodos e 2.14.1.1. Proceso tecnolégico de la . .
2.14. Analiza diversos tipos de . . . o . Licenciado en
teiidos prehispanicos empleando instrumentos diversidad de tejidos. TEXTILERIA Arqueologia
.J . P ) .p P considerando 2.14.1.2. Identifica las diferentes PREHISPANICA q gla. ,
criterios técnicos. - . Grado de Magister o
protocolos técnicas de manufactura textiles.

estandarizados para el

Doctor en Educacién.




analisis de material
textil.

5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

2.15. Analiza diversos materiales
organicos empleando criterios
técnicos.

2.15.1. Aplica distintos
métodos e
instrumentos
considerando
protocolos
estandarizados para el
andlisis de diversos
materiales organicos.

2.15.1.1. Criterios técnicos de
analisis de la diversidad de
materiales organicos.

2.15.1.2. Aplica los diversos
procedimientos para el analisis de
material organico.

2.15.1.3. Describe los diversos

tipos de material cultural organico.

ANALISIS DE
MATERIALES
ORGANICOS:
BOTANICO,
MALACOLOGIA, OSEO
ANIMAL

Titulo Profesional de
Licenciado en Biologia
o Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

2.16. Analiza diversos materiales
liticos teniendo en cuenta criterios
técnicos.

2.16.1. Aplica los
métodos e
instrumentos para el
considerando
protocolos
estandarizados para el
andlisis litico.

2.16.1.1. Criterios técnicos de
analisis de la diversidad de
material litico.

2.16.1.2. Aplica los diversos
procedimientos para el andlisis de
material litico.

2.16.1.3. Describe los diversos
tipos de material litico.

ANALISIS LITICO

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

2.17. Analiza diversos materiales
alfareros teniendo en cuenta los
diversos criterios técnicos.

2.17.1. Aplicalos
métodos e
instrumentos
considerando
protocolos

2.17.1.1. Proceso de desarrollo
tecnoldgico de la alfareria.
2.17.1.2. Identifica los diversos
tipos y estilos alfareros.
2.17.1.3. Define las diversas

ANALISIS
CERAMOGRAFICO

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.




estandarizados para el
analisis de alfareria.

expresiones alfareras en relacién al
proceso histdrico.

5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

2.18. Analiza diversos materiales
orfebres teniendo en cuenta los
diversos criterios técnicos.

2.18.1. Aplica los
métodos e
instrumentos
considerando
protocolos
estandarizados para el
andlisis orfebre.

2.18.1.1. Criterios técnicos de
andlisis de la diversidad de
material orfebre.

2.18.1.2. Define las diversas
expresiones orfebres en relacion al
proceso histdrico.

2.18.1.3. Utiliza procesos
comparativos de tecnologia
orfebre.

METALURGIA
PREHISPANICA

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

2.19. Elabora el ante proyecto de
Investigacion teniendo en cuenta los
criterios de metodologia de
investigacion cientifica.

2.19.1. Desarrolla los
procedimientos
adecuados de la
investigacion en
arqueologia tomando
en cuenta los
requerimientos del
RIA.

2.19.1.1. Bases tedricas de la
investigacion.

2.19.1.2. Define el tema de
investigacion de acuerdo con las
lineas de investigacion de la
universidad.

2.19.1.3. Identifica antecedentes
del tema de investigacion.
2.19.1.4. Determina objetivos,
hipdtesis, variables e indicadores.
2.19.1.5. Selecciona poblacién y
tamafio de muestra.

2.19.1.6. Define los métodos y
técnicas de la investigacion.
2.19.1.7. Precisa referencia
bibliogréfica.

2.19.1.8. Presenta el anteproyecto.
2.19.1.9. Sustenta el trabajo de
investigacion.

TALLER DE TESIS I:
ANTE PROYECTO DE
INVESTIGACION

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.




2.20. Elabora el informe final de los
resultados de la investigacion
considerando las bases cientificas
de la investigacion.

2.20.1. Sustenta los
resultados obtenidos
en una investigacion
cientifica de acuerdo a
reglamentos de
investigacion de la
universidad.

2.20.1.1. Aplica métodos y técnicas
segun tipo de investigacion.
2.20.1.2. Sistematiza los datos
obtenidos de la investigacién.
2.20.1.3. Genera nuevas
perspectivas y datos de
investigacion.

2.20.1.4. Argumenta los resultados
de la investigacion.

TALLER DE TESIS II:
INFORME DE
INVESTIGACON DE
INVESTIGACION

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

2.21. Analiza el desarrollo cultural
de la regién desde los primeros
habitantes hasta la cultura Paracas,
considerando sus peculiares
manifestaciones culturales.

2.21.1. Diferencia las
caracteristicas socio
culturales de las
sociedades
correspondientes a
través de un cumulo
de conocimientos y
experiencia.

2.21.1.1. Importancia de la
ocupacion humana en los primeros
10000 afios en la region.

2.21.1.2. Identifica las expresiones
culturales de las sociedades
involucradas.

2.21.1.3. Relaciona las diferentes
manifestaciones de las sociedades
involucradas.

ARQUEOLOGIA
REGIONAL I:
PRECERAMICO -
HORIZONTE
TEMPRANO

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

2.22. Analiza el desarrollo cultural
de la regién desde la cultura Nazca
hasta la presencia Inca en la regién,
considerando sus peculiares
manifestaciones culturales.

2.22.1. Compara las
caracteristicas socio
culturales de las
sociedades
involucradas a través
de un cimulo de
conocimientos y
experiencia.

2.22.1.1. Trascendencia de las
sociedades complejas de la regién.
2.22.1.2. Identifica las expresiones
culturales de las sociedades
involucradas.

2.22.1.3. Relaciona las diferentes
manifestaciones de las sociedades
involucradas.

ARQUEOLOGIA
REGIONAL II:
INTERMEDIO
TEMPRANO -

HORIZONTE TARDIO

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.




2.23. Representa adecuadamente a
través del dibujo, las caracteristicas
del material cultural arqueoldgico.

2.23.1. Aplicalos
criterios de dibujo
técnico tomando en
cuenta el tipo de
objeto arqueoldgico.

2.23.1.1. Principios del dibujo
técnico aplicado a la arqueologia.
2.23.1.2. Reconoce las
caracteristicas peculiares de las
evidencias culturales.

2.23.1.3. Expresa graficamente las
expresiones culturales
prehispanicas.

DIBUJO
ARQUEOLOGICO

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

2.24. Participa en diversos
Proyectos de Investigacion
aplicando los conocimientos,
habilidades y destrezas adquiridos
durante su formacién profesional.

2.24.1. Ejecuta
trabajos de su ejercicio
profesional, segun el
reglamento de
intervenciones
arqueoldgicos (RIA).

2.24.1.1. Aplica conocimientos
tedrico practicos de sistemas
operativos de gestion.

2.24.1.2. Se inserta en las diversas
actividades de intervencion
arqueoldgica en instituciones
privadas o publicos.

2.24.1.3. Desarrolla informacion

requerida por la entidad receptora.

2.24.1.4. Presenta informe de la
practica realizada.

2.24.1.5. Sustenta el informe de la
practica.

PRACTICA
PREPROFESIONAL II

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

2.25. Analiza el nivel tecnolégico de
las evidencias culturales de las
distintas sociedades mediante un
analisis cualitativo.

2.25.1. Compara las
distintas expresiones
culturales segln su
nivel tecnoldgico.

2.25.1.1. Importancia y evolucién
tecnoldgico de las sociedades
prehispanicas.

2.25.1.2. Identifica las diversas
evidencias culturales en relacién al
nivel tecnolégico.

TECNOLOGIA ANDINA
Y PREHISPANICA

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.




2.26. Distingue las caracteristicas
funerarias de las sociedades
prehispanicas teniendo en cuenta
las expresiones particulares de cada
sociedad.

2.26.1. Identifica los
diversos tipos de
entierros
prehispanicos a través
del analisis in situ.

2.26.1.1. Trascendencia evolucién
de las expresiones funerarias
prehispanicas.

2.26.1.2. Reconoce las
caracteristicas funerarias
peculiares de cada sociedad
prehispanica.

ARQUEOLOGIA
FUNERARIA

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

2.27. Desarrolla la analogia
Etnografica para interpretar el
Registro arqueoldégico

2.27.1. Compara los
modos de vida de
diversas poblaciones
actuales con respecto
al pasado.

2.27.1.1. Conocimiento del
comportamiento humano de
diversos grupos culturales.
2.27.1.2. Utiliza la observacién del
modus viviendi de grupos
humanos

ELECTIVO B:
ETNOARQUEOLOGIA

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de
experiencia en el
ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

2.28. Registra fotograficamente
diversos bienes culturales y
comportamientos culturales.

2.28.1. Realiza
fotografias técnicas de
los diversos procesos
de investigacion
arqueoldgica.

2.28.1. Documenta
bienes culturales a
través del registro
fotogréfico.

2.28.1.1. Conocimiento de los

elementos basicos de la fotografia.

2.28.1.2. Identifica los
procedimientos técnicos de la
fotografia aplicada a la
arqueologia.

ELECTIVO B:
FOTOGRAFIA
APLICADO A LA
ARQUEOLOGIA

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de
experiencia en el
ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.




Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

COMPETENCIA
PROFESIONAL/ESPECIFICA 3:

Gestiona proyectos de puesta en valor de sitios arqueoldgicos, integrandose a equipos multidisciplinarios, para el uso social

METODOS DE ENSENANZA
TEORICO PRACTICOS:

Método Activo-Participativo, Método Reflexivo.

METODOS DE EVALUACION DE
LOGRO DE LAS CAPACIDADES:

Evaluacion Formativa, Evaluacién Continua y Acumulativa

DESEMPENOS CREDITOS HORAS
CAPACIDADES PROFESIONALES ESPERADOS DE LA CONTENIDOS/Habilidades ASIGNATURA . o Teérico- o PERFIL DOCENTE (*)
CAPACIDAD Tedricos | Practicos practicas Practicas
Titulo Profesional de
Licenciado en
. Conservacion de
3.1.1.1. Principios de la . L
» » bienes arqueoldgicos o
conservacién y Restauracion . .
o Licenciado en
arqueoldgica. ,
. 3 Arqueologia.
3.1.1. Organiza un plan 3.1.1.2. Reconoce los métodos y Grado de Masister o
3.1. Argumenta los principios de de intervencion del sitio | Técnicas de conservacion CONSERVACION Y g .

. , . . L. p Doctor en Educacion.
conservacion en arqueologia en considerando métodos y | arqueoldgica. RESTAURACION 2 1 2 2 5 afios d S
base a teorias y principios. técnicas de conservacion | 3.1.1.3. Brinda sugerencias para la ARQUEOLOGICA anos .e e.xperlenua

. L ) en el ejercicio de la
arqueoldgica. conservacién y restauracion o
. especialidad.
arqueoldgica. C itacio
3.1.1.4. Participa con equipos ép.’a\u. acion en
e Didactica
multidisciplinarios. . o
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.
3.2.1.1. Procedimientos y
3.2.1. Aplica los criterios | valoracién del patrimonio Cultural. Titulo Profesional de
3.2. Fundamenta una propuesta . . .
de la cadena de valor del | 3.2.1.2. Formula estrategias para P Licenciado en
para la puesta en valor del . . . L GESTION DEL ,
. . . patrimonio cultural en garantizar la proteccién y 2 1 2 2 Arqueologia.
patrimonio arqueoldgico - - . . PATRIMONIO ,
. torno a la proteccién de | preservacion del patrimonio Grado de Magister o
considerando la cadena de valor. L. o
los recursos arqueoldgico. Doctor en Educacién.
3.2.1.3. Jerarquiza los diversos




arqueoldgicos.

sitios arqueoldgicos para la puesta
en valor.

5 aflos de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

3.3. Evalda el desarrollo
arquitectonico prehispénico
teniendo en cuenta los procesos y

cambios de los sitios arqueoldgicos.

3.3.1. Expone los
procesos de desarrollo
arquitectonico
prehispanico en
territorio andino desde
una perspectiva critica.

3.3.1.1. Desarrollo arquitecténico
de las sociedades prehispanicas.
3.3.1.2. Clasifica los diversos tipos
de expresiones arquitectdnicas
prehispanicas.

3.3.1.3. Explica los procesos y
cambios arquitectdnicos
prehispanicos.

ARQUITECTURAY
URBANISMO
PREHISPANICO

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

3.4. Analiza los criterios de

3.4.1. Propone los
requerimientos para

3.4.1.1. Gestidn y planificaciéon de
proyectos.
3.4.1.2. Desarrolla los procesos de

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.

intervencion y gestion pa.r.a una gestionar los sitios disefio para. la gestion. GESTION’Y 5 anos d.e e.xperlenma

nueva propuesta de un sitio arqueoldgicos teniendo 3.4.1.3. Aplica métodos de PLANIFICACION DE en el ejercicio de la

arqueoldgico considerando normas o i bstico, i ificacid PROYECTOS ialidad.

qoliticaf B en cuenta los criterios de dla.1ngost|.clo, (ljdentlfl;claaon :j/ N zspeu:lld.a’d

yp g . gestion y planificacion. prlorlzacllo.n e problemas de sitios ?p?u' acion en
arqueoldgicos. Didactica
3.3.1.4. Interactia con equipos Universitaria.
multidisciplinarios para la gestion Capacitacion en areas
de proyectos. afines a la asignatura.

. . 3.5.1.1. Aplica conocimientos
. . 3.5.1. Ejecuta trabajos L p . . ., .
3.5. Participa en diversos Proyectos de su ejercicio tedrico practicos en los diversos Titulo Profesional de
de Investigacion aplicando los ) , tipos de consultoria en una ‘ Licenciado en
& P profesional segun P PRACTICA

conocimientos, habilidades y
destrezas adquiridos durante su
formacién profesional.

reglamento de
intervenciones
arqueoldgicos (RIA).

entidad receptora.

3.5.1.2. Se inserta en las diversas
actividades de intervencion
arqueoldgica en instituciones

PREPROFESIONAL III

Arqueologia.
Grado de Magister o
Doctor en Educacién.




privadas o publicos.

3.5.1.3. Desarrolla informacién
requerida por la entidad receptora.
3.5.1.4. Presenta informe de la
practica realizada.

3.5.1.5. Sustenta el informe de la
practica.

5 aflos de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

COMPETENCIA
PROFESIONAL/ESPECIFICA 3:

Gestiona proyectos de puesta en valor de sitios arqueoldgicos, integrandose a equipos multidisciplinarios, para el uso social

METODOS DE ENSENANZA
TEORICO PRACTICOS:

Método Activo-Participativo, Método Reflexivo.

METODOS DE EVALUACION DE
LOGRO DE LAS CAPACIDADES:

Evaluacion Formativa, Evaluacién Continua y Acumulativa

DESEMPENOS ESPERADOS CREDITOS HORAS
CAPACIDADES PROFESIONALES CONTENIDOS/Habilidades ASIGNATURA Teérico- PERFIL DOCENTE (*)
DE LA CAPACIDAD Tedricos | Practicos | " . Practicas
practicas
e Titulo Profesional de
Licenciado en
Educacion en Lengua
4.1.1.1. Conoce la normas y y Literatura.
procedimientos de una produccién e Grado de Magister o
4.1. Elabora diversos tinos de 4.1.1. Analiza diversos cientifica. TECNICAS DE Doctor en Educacion.
o e P modelos de articulos 4.1.1.2. Identifica diversos tipos de REDACCION Y e 5 afios de experiencia
articulos cientificos teniendo en - . , e ) 2 1 2 2 L
cuenta las normas APA cientificos a través de articulos cientificos. PUBLICACION en el ejercicio de la
' casuisticas. 4.1.1.3. Redacta articulos CIENTIFICA especialidad.
cientificos como propuesta de e (Capacitaciéon en
publicacién. Didactica

Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.




4.2. Elabora guiones museograficos
considerando los criterios técnicos
de la museologia.

4.2.1. Desarrolla estrategias
de analisis de las diversas
piezas culturales
recuperadas en un sitio
tomando en cuenta el tema
del guion museogréfico.

4.2.1.1. Museografia.

4.2.1.2. elaboracién de guiones
museograficos.

4.2.1.3. Propone diversos temas
para la elaboracién de un guion
museografico.

4.2.2 Realiza exposiciones
de las piezas asociadas a un
sitio puesto en valor
considerando el contexto
circundante.

4.2.2.1. Desarrolla exposiciones de
diversos temas en forma creativa.
4.2.2.2. Organiza nuevas formas de
exhibicién con involucramiento de
la comunidad.

MUSEOLOGIA

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

4.3. Vincula al sitio con su entorno
cultural natural teniendo en cuenta
los criterios eco culturales.

4.3.1. Identifica las
fortalezas del sitio teniendo
en cuenta su ubicacion y
entorno ambiental con
caracteristicas particulares.

4.3.1.1. Conceptos sobre paisaje
cultural.

4.3.1.2. Explica las ventajas eco
culturales del sitio.

4.3.1.3. Identifica los diversos de
paisajes culturales del contexto
cultural.

4.3.1.4. Involucra a la comunidad
en el reconocimiento del paisaje
cultural.

ARQUEOLOGIA DEL
PAISAJE Y DEL
TERRITORIO

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

4.4, Determina los criterios de
Administracion en el desarrollo de
sus funciones en arqueologia
considerando los diversos
proyectos.

4.4.1. Organiza las diversas
funciones y actividades
considerando los
procedimientos
administrativos en
arqueologia.

4.4.1.1. Principios de
Administracion general.

4.4.1.2. Explica los procedimientos
administrativos a seguir en las
actividades de arqueologia y
culturales.

4.4.1.3. Aplica los diversos
principios de la administracion en
el trabajo a realizar.

ADMINISTRACION Y
PIP EN ARQUEOLOGIA

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacion.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.




4.5. Analiza la secuencia histérica
cultural de un monumento arqueo
histdrico teniendo en cuenta las
normas de intervencién
arqueoldgica.

4.5.1. Asocia el proceso
histdrico a las secuencias
estructurales de los sitios
mediante la técnica de
Harris.

4.5.1.1. Procedimientos de
investigacion arqueo historica.
4.5.1.2. Maneja la técnica de
Harris.

4.5.1.3. Identifica secuencias
culturales con la técnica de Harris.

ARQUEOLOGIA
HISTORICA

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.

4.6. Participa en diversos Proyectos
de Investigacion aplicando sus
conocimiento, habilidades y
destrezas adquiridas en diferentes
propuestas del patrimonio
arqueoldgico.

4.6.1. Ejecuta trabajos de su
ejercicio profesional segun
el reglamento de
intervenciones
arqueoldgicos (RIA).

4.6.1.1. Desarrolla un Plan de
Trabajo de intervencidn de sitios.
4.6.1.2. Se inserta en las diversas
actividades de recuperacion
arqueoldgico en diversas
instituciones de investigacion
privadas o publicos.

4.6.1.3. Involucra a la comunidad
circundante en el plan de
intervencion.

4.6.1.4. Participa de equipos
multidisciplinarios.

4.6.1.5. Desarrolla informacion
requerida por la entidad receptora.
4.6.1.6. Presenta informe de la
practica realizada.

4.6.1.7. Sustenta el informe de la
practica

PRACTICA
PREPROFESIONAL IV

Titulo Profesional de
Licenciado en
Arqueologia.

Grado de Magister o
Doctor en Educacién.
5 afios de experiencia
en el ejercicio de la
especialidad.
Capacitacion en
Didactica
Universitaria.
Capacitacion en areas
afines a la asignatura.




ANEXO 3: EQUIPAMIENTO DE TALLERES, LABORATORIOS O AMBIENTES DE APRENDIZAJE POR COMPETENCIA

BOTANICO, MALACOLOGIA, OSEO ANIMAL

Nombre de la asignatura: (03 Asignaturas) Caddigo: Semestre:
BIOARQUEOLOGIA | 1P10034 1
TEXTILERIA PREHISPANICA | 1P10086 VIl
ANALISIS DE MATERIALES ORGANICOS:
SIS 5 ORG oS 1P10087 Vil

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

Laboratorios de enseiianza
LABOTRATORIO DE ARQUEOLOGIA 1
(Analisis de Material Organico)
SLO1LA99

EQUIPO DE COMPUTO

03 COMPUTADORAS
SPF18DA4T7, SPF18D1ST)

PORTATIL (SPF18D4U4,

CON SOFTWARE INSTALADO PARA USO DE
MICROSCOPIO USB

CORE 17 7200U 12GB 1TB NVIDIA GFORCE 94 MX
4GB W10 15.6" SI OPTICO

EQUIPOS OPTICOS

10 MICROSCOPIO DIGITAL USB U1000x

01 MICROSCOPIO OPTICO

EQUIPO DE MEDICION MILIMETRICA

05 PIE DE REY ELECTRONICO DIGITAL

05 PIE DE REY MANUAL

EQUIPO DIDACTICO PARA ENSENANZA

MANIQUI (MAYOR A 1/8 UIT)

Biblioteca Central

TEXTOS UNIVERSITARIOS

LOS LIBROS DE LA ESPECIALIDAD SON PARTE DE LA
BIBLIOGRAFIA DEL AREA DE CIENCIAS SOCIALES.

Biblioteca Virtual

SE TIENE ACCESO A LA BIBLIOTECA VIRTUAL

https://sisbib.unica.edu.pe/
https://app.myloft.xyz/user/login?institute=ckj41h
7bdwaat089876zbkhnn

Nota:

Este laboratorio esta destinado para el andlisis de material organico de arqueologia.



https://sisbib.unica.edu.pe/
https://app.myloft.xyz/user/login?institute=ckj41h7bdwaat089876zbkhnn
https://app.myloft.xyz/user/login?institute=ckj41h7bdwaat089876zbkhnn

Nombre de la asignatura: (02 Asignaturas) Caddigo: Semestre:
ANALISIS LITICO | 1P10075 Vil
ANALISIS CERAMOGRAFICO | 1P10076 Vil

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAIJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

Laboratorios de ensefianza
LABOTRATORIO DE ARQUEOLOGIA 2
(Analisis de Material Inorganico)
SLO1LA100

EQUIPO DE COMPUTO

04 COMPUTADORAS PORTATIL
SPF18D1PP, SPF17284L, SPF18D1Q8)

(SPF172627,

CON SOFTWARE INSTALADO PARA USO DE
MICROSCOPIO USB

CORE |7 7200U 12GB 1TB NVIDIA GFORCE 94 MX
4GB W10 15.6" SI OPTICO

EQUIPOS OPTICOS

10 MICROSCOPIO DIGITAL USB U1000x

01 CAMARA FOTOGRAFICA DIGITAL

EQUIPO DE MEDICION MILIMETRICA

05 PIE DE REY ELECTRONICO DIGITAL

05 PIE DE REY MANUAL

EQUIPO DE PESO

BALANZA EK5350

Biblioteca Central

TEXTOS UNIVERSITARIOS

LOS LIBROS DE LA ESPECIALIDAD SON PARTE DE LA
BIBLIOGRAFIA DEL AREA DE CIENCIAS SOCIALES.

Biblioteca Virtual

SE TIENE ACCESO A LA BIBLIOTECA VIRTUAL

https://sisbib.unica.edu.pe/
https://app.myloft.xyz/user/login?institute=ckj41h
7bdwaat089876zbkhnn

Nota:

Este laboratorio estd destinado para el andlisis de material Inorganico de arqueologia.



https://sisbib.unica.edu.pe/
https://app.myloft.xyz/user/login?institute=ckj41h7bdwaat089876zbkhnn
https://app.myloft.xyz/user/login?institute=ckj41h7bdwaat089876zbkhnn

Nombre de la asignatura: (03 Asignaturas) Caddigo: Semestre:
METOD : y
ODOS Y TECNICAS DE INVESTIGACIPN 1P10036 "
ARQUEOLOGICA | (PROSPECCION)
METOD : y
ODOS Y TECNICAS DE INVESTIGACIPN 1P10045 v
ARQUEOLOGICA Il (EXCAVACCION)
INFORMATICA APLICADA A LA ARQUEOLOGIA | 1P10044 v

LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAIJE VINCULADOS A
LA COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS

Laboratorios de ensefianza
LABORATORIOS DE COMPUTO
SLO1LA101

EQUIPO DE COMPUTO

20 COMPUTADORAS DE ESCRITORIO CON SUS
PERIFERICOS.

SOFTWARE INSTALADOS PARA EDICION DE

IMAGENES Y VIDEOS Y OFICE.

EQUIPO MULTIMEDIA

01 PROYECTOR CON ENTRADA HDMI Y VGA

Biblioteca Central

TEXTOS UNIVERSITARIOS

LOS LIBROS DE LA ESPECIALIDAD SON PARTE DE LA
BIBLIOGRAFIA DEL AREA DE CIENCIAS SOCIALES.

Biblioteca Virtual

SE TIENE ACCESO A LA BIBLIOTECA VIRTUAL

https://sisbib.unica.edu.pe/
https://app.myloft.xyz/user/login?institute=ckj41h
7bdwaat089876zbkhnn

Practica de Campo

EQUIPO DE MEDICION

13 SISTEMA DE MEDICION DE INTENSIDAD DE
CAMPO CON GPS, GARMIN

03 BRUJULA POCKET COMPASS, DQL-8

EQUIPO DE COMUNICACION

04 RADIO FRS TALKBOUT, MOTOROLA

EQUIPOS OPTICOS

02 BINOCULAR, NEGRO/DORADO

06 TELESCOPIO MONOCULAR, KONUSMALL, VERDE

EQUIPO DE VUELO NO TRIPULADO DRONE

INSPIRE 2, 9YDFBC0040459, KF191251422025,
PLOMO/NEGRO

Nota:

la Practica de campo esta destinado para el uso de equipos y herramientas de campo usados externamente al laboratorio de arqueologia.

Con los respecto a las demas asignaturas de la carrera no hacen uso de los laboratorios porque lo desarrollan en las aulas.



https://sisbib.unica.edu.pe/
https://app.myloft.xyz/user/login?institute=ckj41h7bdwaat089876zbkhnn
https://app.myloft.xyz/user/login?institute=ckj41h7bdwaat089876zbkhnn

Nombre de la asignatura: Caddigo: Semestre:
ELECTIVO A: FOTOGRAFIA APLICADO A LA | 1P10098 IX
ARQUEOLOGIA
LABORATORIOS, TALLERES U OTROS
AMBIENTES DE APRENDIZAJE EQUIPOS: CARACTERISTICAS
VINCULADOS A LA COMPETENCIA
;ﬁ;—ﬁRZSDE TELEVISION Y FOTOGRAFIA - 4 COMPUTADORAS Memoria Ram 8 y 16 Gh, procesador Intel, tarjeta

grafica Nivida, Disco SSD, software especializado.

3 FILMADORAS

Video camara digital Handycam, cinta de 8 mm.

3 CAMARA DE VIDEO DIGITAL

Graba en HD, sensores CCD, salida dual HD/SD-SDI

5 TELEVISORES

Pantalla LED, HD y Full HD, conexidn wifi, entrada y
salida HDMI y RCA.

1 CONSOLA PARA CONTROL DE AUDIO

24 puertos de entrada de micréfonos, ecualizador,
pantalla digital.

1 CONSOLA PARA CONTROL DE LUCES

Controla 48 canales de luces DMX, con salida éptica
aislada y pantalla led.

5 REFLECTORES

Led panel, iluminacién suave de altapotencia,
compactos Bi color.

1 SPLITTER (DIVISOR)

De 1 entrada y 8 salidas XLR.

2 INTERCOMUNICADORES

Estacion de altavoz o estacion de auriculares,
con sala de control, micréfonos y audifonos.

2 AUDIFONOS PROFESIONALES

Auriculares estéreo, giratorios, disefio de
oreja cerrada, cable en espiral que permite
una mejor movilidad y alcance.

2 MICROFONOS

Micréfonos solaperos omnidireccional.

6 MONITORES

Parlantes amplificados, Woofer de 5" de compuesto
de vidrio, conectores de entrada RCA, XLR y TRS %".

1 EQUIPO DE LUCES PORTATIL

Bi-color led panel transport case, con bacteria y
soporte tipo tripode de pie.

3 TRIPODE DE ALUMINIO PESADO

Adaptador, dolly y brazo, reguladores de altura.

1 MEZCLADORA DE AUDIO

De 7 canales paradj e interfaz usb/audio




1 CAPTURADOR DE VIDEO

Capturador USB 3,0 A 1080 p HDMI.

1 SWITCHER DV/HDV RECORDER

Grabador de audio y video digital.

1 SWITH DIGITAL VIDEO

Mezcladora de video, con entradas y salida SDI.

1 MEZCLADOR DE AUDIO Y VIDEO

De 1 entrada y 8 salidas XLR.

6 CAMARAS FOTOGRAFICAS

Reflex, memoria externa SD, lentes intercambiales,
pantalla led, 24.1 m Megapixeles, adaptador M.

Biblioteca Central

ITEXTOS UNIVERSITARIOS

LOS LIBROS DE LA ESPECIALIDAD SON PARTE DE LA
BIBLIOGRAFIA DEL AREA DE CIENCIAS SOCIALES.

Biblioteca Virtual

SE TIENE ACCESO A LA BIBLIOTECA VIRTUAL

https://sisbib.unica.edu.pe/

https://app.myloft.xyz/user/login?institute=ckj41h7b

dwaat089876zbkhnn



https://sisbib.unica.edu.pe/
https://app.myloft.xyz/user/login?institute=ckj41h7bdwaat089876zbkhnn
https://app.myloft.xyz/user/login?institute=ckj41h7bdwaat089876zbkhnn

